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QUICK START GUIDE

WARNING - BURN HAZARD: Parts of this product get very hot during use
(approx. 100°C / 212°F). DO NOT touch the tip of the pen, the surrounding
area (where you see this sign /\ ), or the melted Candy as it could
cause a BURN

Before storage always allow the product to completely cool after use
This product IS NOT A TOY.

This product is suitable for ages 14+ unless under adult supervision.
Please read this Quick Start Guide carefully before use

If switched on, always put the pen back in its holder when not drawing.

Model No.: 3D-FP-PL-2004-00
Power Requirement: A 5.0 Volt DC, 2 Amp (minimum) power adapter
(5.0VDC == 2.0A) MUST be used. IMPORTANT: Using an incorrect power
adapter will result in the Pen not working correctly.
Pen Size: 195 (1) x 37 (w) x 29 (d) mm

7.67 (1) x 1.45 () x 1.14 (d) inch
Refills: Polaroid Candy Cartridges (3D-FL-PL-2505-00, 3D-FL-PL-2506-00,
3D-FL-PL-2507-00, 3D-FL-PL-2508-00, 3D-FL-PL-2509-00, 3D-FL-PL-2510-00,
3D-FL-PL-2504-00).
USB Cable: Type-C to USB-A 1.5m / 4.9ft

12 Month s

(this may differ by state/
country according to minimum statutory requirements).
Safety: Auto Turn-off after 8 mins, for added safety.

For up-to-date and further information please visit:
www.polaroid3d.com/candypen

1. Use the USB cable provided to connect to a 5.0 Volt DC, 2 Amp (minimum)
power adapter (5.0VDC == 2.0A),

2. Press the Power button ((0). The LED Indicator light will show red to
indicate that the Polaroid CandyPlay 3D Pen is heating up.

3. Once the LED Indicator light turns blue, the 3D pen is heated to the correct
temperature and is ready to use

Inserting a Candy Cartridge
1. Open up the Candy Cartridge Loading Point ().
2. Insert the Candy Cartridge into the Loading 0
Point lengthways. Insert the Candy as a diamond
shape, with a long corner edge placed in first
(seellustration).

3. The Candy Cartridge should easily slot into
the Loading Point. If it does not, do not force it, 2
remove the Candy Cartridge, ensure you are ®x
inserting it as illustrated and try again. =

4. Once the Candy Cartridge has slotted into the
Loading Point, close the cover.

Note: When using the pen for the first time, or after cleaning, two Candy
Cartridges will need to be inserted before any Candy will be extruded,

How to draw
Press the Start button (@) and the piston inside the pen will slowly start
to push the Candy Cartridge through the heated nozzle and you will then
see it start to extrude.

To stop the Candy extruding, press the Start button (@) again.

N



3. We recommend drawing onto grease proof paper or baking/parchment
paper.

4. Once the Candy Cartridge being used has finished, the piston will
automatically retract to allow you to insert another Candy Cartridge

Note: Once a Candy Cartridge has been inserted into the Loading Point
and the piston has started, it cannot be removed.

Using the Finishing Cartridge

The Finishing Cartridge should be used, when you have finished creating
your design, before cleaning, or when you wish to change the Candy flavour,
in order to push through any remaining Candy.

Insert the Finishing Cartridge into the pen as you would insert a Candy
Cartridge. Press the Start button (@) to push the remaining Candy through
the heated nozzle

Once all the Candy has been extruded, the piston will automatically retract.
To remove the Finishing Cartridge, please wait until the pen has
completely cooled and then remove the nozzle (see steps 1 to 3 of
‘Cleaning’). The Finishing Cartridge will be held in the nozzle by the
residual Candy. Carefully place into boiling water, with the nozzle pointing
upwards, and leave for between 2 and 5 minutes, allowing the Candy to
dissolve. Then use a heat resistant utensil to remove the nozzle from the
boiling water. The Finishing Cartridge should now be easily removed from
the nozzle. If not, repeat as necessary.
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The Polaroid CandyPlay 3D Pen MUST be cleaned thoroughly before the first
use and again after every use

Note: Before taking the Polaroid CandyPlay 3D Pen apart, leave it for at
least 10 minutes to completely cool, after it has been turned off.

® anticlockwise
‘o
0

Twist the Nozzle Cover 45

degrees anti-clockwise from
the B symbol to the ‘& symbol
and then gently pullto remove it

Remove the Nozzle and
the plastic tube from the
Holder.

Taking apart the Polaroid CandyPlay 3D Pen for cleaning

45 degrees
clockwise

.
\\\, }
(Y /%
b N
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S
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Insert the Nozzle into the
base of the Pen Holder and
twist 45 degrees clockwise.
The Nozzle will remain in
the Holder when you pull
the pen away.

Remove the red Back
Panel of the pen
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Slide the red Piston out,
using the teeth to remove.

Take the white internal
Candy Chamber out of
the pen

How to clean
To remove any residual Candy from the Nozzle, place it in warm water
(approximately 35°C / 95°F) and leave for several minutes, allowing the
Candy to dissolve. Then use a heat resistant utensil to remove the Nozzle
from the warm water. Repeat as necessary until completely clean.

. Ensure only the parts labelled in green on the following image are cleaned
thoroughly. DO NOT clean the parts labelled in red, as these contain
electrical components that will be damaged if they come into contact with
water, which would invalidate your Guarantee

. Ensure all parts are completely dry before reassembling the pen.

N
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the Polaroid CandyPlay 3D Pen
To reassemble the pen, follow the 6 steps from ‘Taking apart the Polaroid
CandyPlay 3D pen for cleaning’ but in reverse order.
Note: Before inserting a Candy Cartridge, press and hold the Retraction
button for 2 seconds.

Parts that need cleaning

Pen
— L
Removable !
Back Panel
Do NOT Clean
DO NOT SUBMERGE These parts require
THESE PARTS IN cleaning after
WATER* every use.
@ Do not put in the
dishwasher.

*These parts contain electrical components that will be damaged
if they come into contact with water, which would invalidate your
Guarantee. To clean, wipe plastic parts only with a damp cloth.



‘ ' MANUEL D’UTILISATION

AVERTISSEMENT - RISQUES DE BROLURES: Des parties de ce produit sont
trés chaudes pendant I'utilisation (env. 100°C / 212°F). Ne touchez pas le bout
du stylo, la zone environnante (ol vous voyez ce signe /i ), ou la sucrerie
fondue car il pourrait causer une BROLURE.

Avant e stockage toujours laisser complétement reffoidi le produit aprés utiisation.

Ce produit NEST PAS UN JOUET.
Ce produit convient aux enfants de 14 ans et plus sauf sous la surveillance
dun adulte

Veuillez lire attentivement le présent manuel de mise en route avant utilisation.
Quand il est allume, il faut toujours remettre le stylo dans son support,
lorsqu'il n'est pas utilisé.

Model Nr: 3D-FP-PL-2004-00

Alimentation req

e: || faut ABSOLUMENT utiliser un adapteur secteur 5.0

volts CC, 2A (5.0 V CC==2,0A). IMPORTANT: Sans Iaide d'un adaptateur de
puissance correct, le stylet ne fonctionne pas correctement
Taille Stylo: 195 (1) x 37 (i) x 29 (d) mm

7.67 (1) x 1.45 (i) x 1.14 (d) inch

Recharges: Cartouches de sucrerie Polaroid

Cable US|

ype-C a USB-A 1.5m / 4.9ft

Garantie: 12 mois de garantie fabricant (cela peut varier selon I'état/ le pays
selon les exigences légales minimales).
Sécurité: Arrét automatique aprés 8 minutes, pour plus de sécurité

Pour plus d'

veuillez visiter:

ajour et plus d'

www.polaroid3d.com/candypen

~
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Utilisez le cable USB fourni pour vous connecter & un adaptateur de
puissance de 5,0 Volts DC, 2 Amp (minimum) (5.0VDC = 2.0A).
Appuyez sur le bouton Puissance ((©)). La lumiére de lndicateur LED
saffiche en rouge pour indiquer que le stylo Polaroid CandyPlay 3D se
réchauffe.

Une fois que la lumiére de l'indicateur LED devient bleue, le stylo 3D est
chauffé & la bonne température et est prét a l'emploi

Insertion d’une cartouche de sucrerie

SN
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. Ouvrez le point de chargement de cartouche de sucrerie (.
. Insérez la cartouche de sucrerie dans le point de

chargement dans le sens de la longueur. Insérez
Ia cartouche comme une forme de diamant,
avec un long bord d'angle placé en premier

(voir llustration).

La cartouche de sucrerie doit facilement se trouver
dans le point de chargement. Si ce nest pas le cas,
ne le forcez pas, retirez a cartouche, assurez-vous Y
de linsérer comme illustré et réessayer. @
Une fois que la cartouche s'est insérée dans le ®x
point de chargement, fermez le couvercle. i

Remarque: Lorsque vous utilisez le stylo pour
Ia premiére fois, ou aprés le nettoyage, il fera insérer deux cartouches de
sucrerie avant que de la sucrerie ne soit extrudé

Comment dessiner

1

2.

Appuyez sur le bouton Start (@) et le piston & l'ntérieur du stylo
commencera & pousser lentement la cartouche de sucrerie & travers la
buse chauffée et vous verrez alors qu'il commence & extruder.

Pour arréter lextrusion dela sucrerie, appuyez & nouveau sur le bouton Start (




3. Nous recommandons de dessiner sur du papier anti-graisseur ou du papier
sulfurisé ou de cuisson/ parchemin

Une fois que la cartouche de sucrerie utilisée est terminée, le piston

se rétracte automatiquement pour vous permettre d'insérer une autre
cartouche.

>

Remarquer: Une fois qu'une cartouche de sucrerie a été insérée dans le
point de et que le piston a ¢, elle ne peut pas étre
enlevée.

Utilisation de la cartouche de fin
La cartouche de finition doit étre utiisée, lorsque vous avez terminé la création
de votre conception, avant le nettoyage, ou lorsque vous souhaitez changer la
saveur de sucrerie, afin de pousser & travers tous les bonbons restants.

Insérez la cartouche de finition dans le stylo comment vous insérez une
cartouche de sucrerie. Appuyez sur le bouton Start (@) pour pousser le
reste de sucrerie & travers la buse chauffée.

Une fois que toute la sucrerie a été extrudés, le piston se rétracte automatiquement.
Pour enlever la cartouche de finition, veuillez attendre que le stylo it
complétement refroidi, puis retirer la buse (voir les étapes 14 3 du « nettoyage
»). La cartouche de finition sera maintenue dans la buse par la sucrerie
résiduelle. Placer délicatement dans I'eau bouillante, la buse pointant vers le
haut, et laisser passer entre 2 et 5 minutes, ce qui permet aux sucreries de

se dissoudre. Ensuite, utilisez un ustensile résistant & la chaleur pour retirer

Ia buse de 'eau bouillante. La cartouche de finition doit maintenant étre
facilement retirée de la buse. Si ce n'est pas le cas, répétez au besoin

N
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Il faut nettoyer & fond le stylo 3D Polaroid CandyPlay avant la premiére
utilisation et & nouveau aprés chaque utilisation.

Remarquer : Avant de démonter le stylo 3D Polaroid CandyPlay, laissez-le
pendant au moins 10 minutes pour refroidir complétement, aprés qu'il

a été éteint.

Comment démonter le stylo 3D Polaroid CandyPlay
pour le nettoyage

45 deqrés dansie
® Sons orse dos
Siuiles dune
monte

Tordez la couverture de buse
45 degrés dans le sens inverse
des aiguilles d'une montre

du symbole (&) au symbole
(q) puis tirez doucement pour
Tenlever.

Retirer la buse et le tube
en plastique du support

Insérez la buse dans la base
du porte-stylo et tournez

45 degrés dans le sens des
aiguilles d'une montre. La
buse restera dans le support
lorsque vous retirez le stylo.

=
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Retirez le panneau arriére
rouge du stylo.
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Sortez la chambre de Faites glisser le piston
bonbons interne blanche rouge, en utilisant les dents
de l'enclos. pour enlever.

Comment nettoyer
Pour retirer les sucreries résiduelles de la buse, placez-les dans de l'eau
chaude (environ 35°C / 95°F) et laissez-les pendant plusieurs minutes,
ce qui permet a la sucrerie de se dissoudre. Ensuite, utilisez un ustensile
résistant & la chaleur pour retirer la buse de 'eau chaude. Répéter au
besoin jusqu'a ce qu'il soit complétement propre.

. Assurez-vous que seules les piéces étiquetées en vert sur limage suivante
sont nettoyées a fond. Ne nettoyez PAS les pieces étiquetées en rouge, car
celles-ci contiennent des composants électriques qui seront endommages
s'ils entrent en contact avec I'eau, ce qui invaliderait votre garantie.
Assurez-vous que toutes les piéces sont complétement séches avant de
remonter le stylo.

~
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Comment remonter le stylo Polaroid CandyPlay 3D
Pour remonter le stylo, suivez les 6 étapes de « Démonter le stylo Polaroid
CandyPlay 3D pour le nettoyage », mais dans l'ordre inverse

Remarque: Avant d'insérer une cartouche de sucrerie, appuyez sur et
maintenez le bouton de rétractation pendant 2 secondes.

Piéces qui ont besoin d’étre nettoyées

Stylo

—

Panneau
arriére

amovible

Ne pas nettoyer

NE PAS Ces pieces nécessitent

SUBMERGER CES un nettoyage aprés
chaque utilisation.

PARTIES DANS
LEAU* @ Ne mettez pas dans le
lave-vaisselle.

*Ces piéces conti des Slectrig ront
endommagés s'ils entrent en contact avec I'eau, ce qui invaliderait
votre garantie. Pour nettoyer, essuyez les piéces en plastique
uniquement avec un chiffon humide.




(-) KURZANLEITUNG

WARNHINWEISE: Teile dieses Produktes sind wahrend des Betriebs sehr
heift (ca. 100°C / 212°F). Beriihren Sie NICHT die Spitze des Stifts, die
Umgebung (wo Sie dieses Zeichen sehen /L ) oder die geschmolzene
SiiRigkeit, da dies zu einem VERBRENNEN fiihren kann.

Nach Gebrauch das Produkt vollsténdig abkiihlen lassen.

Dieses Produkt IST KEIN SPIELZEUG.

Geeignet fiir Kinder ab 14 Jahren oder unter Aufsicht von Erwachsenen.
Lesen Sie die Kurzanleitung zur Verwendung

Wenn angeschaltet, stecken Sie den Stift immer wieder in die Halterung,
wenn Sie ihn nicht verwenden

Modell-Nr.: 3D-FP-PL-2004-00
Strombedarf: Es muss ein 5,0 Volt DC, 2 Ampere Netzteil (5,0 VDC==2,0 A)
verwendet werden. WICHTIG: Die Verwendung eines falschen Netzteils fiihrt
dazu, dass der Stift nicht richtig funktioniert
Stiftgrasse: 195 (1) x 37 (b) x 29 (d) mm

7.67 (1) x 1.45 (b) x 1.14 (d) inch
Nachfiillungen: Polaroid Candy Cartridges
USB-Kabel: Typ C zu USB-A 1,5m
Garantie: 12 Monate Herstellergarantie (diese kann je nach Bundesstaat / Land
je nach den
Sicherheit: Automatische Abschaltung nach 8 Minuten fiir zusatzliche
Sicherheit.

Aktuelle und weitere Informationen finden Sie unter:
www.polaroid3d.com/candypen

1. Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel, um ein Netzteil mit 5,0 Voit
Gleichstrom und mindestens 2 Ampere (5,0 VDC =2,0 A anzuschiieien

2. Driicken Sie den ((@). Die LED leuchtet rot,
um anzuzeigen, dass sich der Polaroid CandyPlay 3D Pen erwarmt.

3. Sobald die LED-Anzeigelampe blau leuchtet, wird der 3D-Stift auf die
richtige Temp erwarmt und ist ei

Einsetzen einer Candy patrone
1. Offnen Sie den Ladepunkt der Candy Cartridge (.
2. Setzen Sie die Candy patrone der Lange nach
in den Ladepunkt ein. Fiigen Sie die Sutigkeit
als Rautenform ein, wobei eine lange Eckkante g
zuerst platziert wird (siehe Abbildung). e
3. Die Candy patrone sollte leicht in den Ladepunkt
eingesetzt werden konnen. Wenn dies nicht der
Fallist, erzwingen Sie es nicht, entfernen Sie
die Candy patrone, stellen Sie sicher, dass Sie
es wie abgebildet einsetzen, und versuchen @J
@x
==

Sie es emeut.
4. Schiiefen Sie die Abdeckung, sobald die Candy
patrone in den Ladepunkt eingesteckt st.

Hinweis: Wenn Sie den Stift zum ersten Mal oder nach der Reinigung
verwenden, miissen zwei Candy patronen eingesetzt werden, bevor die
SiiRigkeiten extrudiert werden.

How to draw

1. Driicken Sie die Starttaste (@), und der Kolben im Stift schiebt die Candy
patrone langsam durch die beheizte Diise. Sie beginnt dann zu extrudieren

2. Um das Extrudieren von SiiRigkeiten zu stoppen, driicken Sie erneut die
Start-Taste (®).
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Wir empfehlen, auf fettdichtes Papier oder Back- / Pergamentpapier zu
zeichnen.

. Sobald die verwendete Candy patrone fertig ist, wird der Kolben automatisch

eingefahren, damit Sie eine weitere Candy patrone einsetzen konnen

Hinweis: Sobald eine Candy patrone in den Ladepunkt eingesetzt und der
Kolben gestartet wurde, kann sie nicht mehr entfernt werden.

Verwenden der Finishing-Patrone

1

~

s

Die Finishing-Patrone sollte verwendet werden, wenn Sie mit der Erstellung
Ihres Designs fertig sind, bevor Sie sie reinigen oder wenn Sie den Candy-
Geschmack &ndern mdchten, um verbleibende Candy durchzudriicken.
Setzen Sie die Finishing-Patrone wie eine Candy-Patrone in den Stift ein.
Driicken Sie die Start-Taste (®), um die verbleibende Siiigkeit durch die
beheizte Diise zu schieben.

Sobald alle SiiRigkeiten extrudiert wurden, fahrt der Kolben automatisch ein.
Um die Finishing-patrone zu entfernen, warten Sie bitte, bis der Stift
vollstandig abgekiihlt ist, und entfernen Sie dann die Dise (siehe Schritte
1 bis 3 unter ,Reinigung"). Die Finishing-Patrone wird von der restlichen
Siigkeit in der Diise gehalten. Vorsichtig mit der Diise nach oben in
kochendes Wasser legen und zwischen 2 und 5 Minuten ruhen lassen,
damit sich die Siigkeit aufidst. Verwenden Sie dann ein hitzebestandiges
Utensil, um die Diise aus dem kochenden Wasser zu entfernen. Die
Finishing-patrone sollte nun leicht von der Dise entfernt werden knnen.
Wenn nicht, wiederholen Sie dies nach Bedarf.

Der Polaroid CandyPlay 3D-Stift MUSS vor dem ersten Gebrauch und nach
jedem Gebrauch griindlich gereinigt werden.

Hinweis: Bevor Sie den Polaroid CandyPlay 3D-Stift auseinander
nehmen, lassen Sie ihn nach dem Ausschalten mindestens 10 Minuten
lang vollstéindig abkiihlen

Zerlegen des Polaroid CandyPlay 3D Pen zum Reinigung

45Graa
o gegen den
Ungeraim

Drehen Sie die Diisenabdeckung
um 45 Grad gegen den
Uhrzeigersinn vom (&) Symbol
zum () Symbol und ziehen Sie
dann vorsichtig daran, um sie zu
entfernen

Entfernen Sie die Dise
und das Kunststoffrohr
vom Halter.

Unrzeigersinn
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Setzen Sie die Diise in die
Basis des Stifthalters ein
und drehen Sie sie um 45
Grad im Uhrzeigersinn. Die
Dise bleibt im Halter, wenn
Sie den Stift wegziehen

Entfernen Sie die rote
Riickseite des Stifts.
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Nehmen Sie die weile

interne SiRigkeitskammer
aus dem Stift

Schieben Sie den roten

Kolben heraus und

entfernen Sie ihn mit den
ahnen.

Wie man reinigt

. Um verbleibende StiRigkeiten aus der Diise zu entfernen, legen Sie sie in
warmes Wasser (ca. 35°C) und lassen Sie sie einige Minuten einwirken,

danmit sich die SiiRigkeiten auflésen kinnen. Verwenden Sie dann ein
hitzebestandiges Utensil, um die Diise aus dem warmen Wasser zu entfernen
Wiederholen Sie diesen Vorgang nach Bedarf, bis er vollstandig sauber ist.
Stellen Sie sicher, dass nur die auf dem folgenden Bild griin
gekennzeichneten Teile grindiich gereinigt werden. Reinigen Sie NICHT die
rotg Teile, da diese enthalten, die
beschadigt werden, wenn sie mit Wasser in Kontakt kommen, wodurch Ihre
Garantie ungiiltig wird.

Stellen Sie sicher, dass alle Teile vollsténdig trocken sind, bevor Sie den Stift
wieder zusammenbauen.

N
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des Polaroid CandyPlay 3D-Stifts

Befolgen Sie zum Zusammenbau des Stifts die 6 Schritte unter ,Zerlegen des
Polaroid CandyPlay 3D-Stifts zum Reinigen® in umgekehrter Reihenfolge.
Hinweis: Halten Sie vor dem Einsetzen einer Bonbonpatrone die Riickzugstaste
2 Sekunden lang gedriickt

Teile, die gereinigt werden miissen

Stift

= | i
Abnehmbare
Riickseite

Tauchen Sie diese ¢
Teile nicht in Wasser* nach jedem Gebrauch
gereinigt werden.

Nicht in die
Spiilmaschine geben.

Diese Teile miissen

*Diese Teile enthalten di i
werden, wenn sie mit Wasser in Kontakt kommen, wodurch lhre
Garantie ungiiltig wird. Wischen Sie Kunststoffteile zum Reini
nur mit einem feuchten Tuch ab.




‘ ' GUIDA RAPIDA

ATTENZIONE NON BRUCIARS!: Parti di questo prodotto diventano molto
calde durante I'uso (circa. 100°C / 212°F). NON toccare la punta della
penna, I'area circostante (dove vedi questo simbolo /) o la caramella
sciolta perché potrebbe causare USTIONI.

Prima di riporre il prodotto consentire sempre il rafireddamento dopo I'uso.
Questo prodotto NON E’ UN GIOCATTOLO.

Questo prodotto & adatto dai 14+ anni altrimenti sotto la supervisione

di un adulto.

Si prega di leggere attentamente la presente guida rapida prima dell'uso.
Rimettere sempre la penna nel suo supporto se accesa e non in utiizzo.

N. Modello: 3D-FP-PL-2004-00
Energia richiesta: DEVE essere utilizzato un adattatore A 5.0 Volt DC,
2 Amp (5.0VDC = 2.0A). IMPORTANTE: Usare un adattatore incorretto
potrebbe portare ad un malfunzionamento della Penna,
Formato Penna: 195 (1) x 37 (w) x 29 (p) mm
7.67 (1) x 1.45 (w) x 1.14 (p) inch
Ricariche: Cartucce di Caramella Polaroid
Cavo USB: Tipologia C a USB-A 1.5m / 4.91t
Garanzia: 12 mesi di garanzia del produttore (puo’ variare a seconda dello
stato/paese secondo i requisiti minimi di legge).
Sicurezza: Auto-spegnimento dopo 8 min, per una maggiore sicurezza

Per aggiornamenti e ulteriori informazioni visita:
www.polaroid3d.com/candypen

1. Usa il cavo USB fornito e collegalo ad un adattatore 5.0 Volt DC, 2 Amp
2.0A).

(minimo) — (5.0VDC =

2. Premiil pulsante (). Lindicatore a LED si accendera di rosso ad indicare
che la Penna 3D Polaroid CandyPen si sta scaldando.

3. Una volta che I'indicatore a LED diventera blu, la penna avra raggiunto la
temperatura corretta e sara pronta all'uso.

Inserire la cartuccia di caramella

1. Sollevala copertura del punto di caricamento
della cartuccia ()

2. Posiziona la cartuccia di caramella nel punto di
caricamento per la sua lunghezza. Inserisci la
caramella a diamante, posizionando per primo
Iangolo del Iato pit lungo della cartuccia.

3. La cartuccia di caramella dovrebbe faciimente

=)

scivolare nello spazio di caricamento. Se non @/
succede, non sforzare, ma rimuovi la cartuccia,

assicurati di inserirla come illustrato e tenta @x
nuovamente. —

4. Una volta che la cartuccia di caramella &
correttamente inserita, chiudere la copertura.

Note: Quando usate la penna per la prima volta, o dopo averla pulita, sara
necessario inserire due cartucce affinché la caramella venga estrusa

Istruzioni per disegnare

1. Premere il pulsante di inizio (@) cosicché il pistone interno alla penna
siinizi amuovere la caramella att Iugello
riscaldato. A questo punto la penna iniziera ad estrudere la caramella.

2. Per fermare l'estrusione della caramella premi una seconda volta i
pulsante di inizio (@),




@

Raccomandiamo di disegnare su carta oleata o carta da forno.

4. Una volta che la cartuccia di caramella utilizzata finisce, il pistone
siretrarra per permettere l'nserimento di un altra
cartuccia

Note: Una volta inserita la cartuccia di caramella nel punto di caricamento
e partito il pistone, non puo essere rimossa.

Usare la cartuccia di finitura

La cartuccia di finitura dovrebbe essere utilizzata: quando finisci il tuo
disegno, prima della pulizia 0 quando desideri cambiare il gusto della
caramella, per far estrudere ci6 che rimane della cartuccia corrente.
Inserisci la Cartuccia di Finitura nella penna come inseriresti una cartuccia
di caramella. Premi il pulsante di inizio (@) per spingere la caramella
rimanente attraverso I'ugello riscaldato.

Una volta estratta tutta la caramella il pistone iniziera automaticamente
aritrarsi.

Per rimuovere la cartuccia di finitura attendi che la penna si raffreddi
completamente, poi rimuovi ugello (vedi i passi 1/2/3 della *Pulizia)

La cartuccia di finitura verra bloccata nellugello dai residui di caramella
Facendo attenzione immergili in acqua bollente con Ia punta dellugello
verso l'alto e lasciali immersi dai 2 ai 5 minuti, in modo che la caramella si
dissolva. A questo punto usa un utensile resistente al calore per rimuovere
i component dall'acqua bollente. Ora dovresti poter rimuovere la cartuccia
di Finitura dall-ugello con facilita. Se io ripetere i

N
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La Penna 3D Polaroid CandyPlay DEVE essere pulita interamente prima del
primo utilizzo e dopo ogni uso.

Note: Prima di smontare la penna 3D Polaroid CandyPlay, spegnere il
dispositivo e lasciarlo raffreddare per almeno 10 minuf

Smontare la Penna 3D Polaroid CandyPlay per la pulizia

e, “umige

.,f
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Gira la copertura dell'Ugello
45 gradi anti-orario dal

simbolo ( &) al simbolo ( i).

Rimuovi P'Ugello e il tubo di
plastica dal Supporto.

Rl
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Inserisci I'Ugello all'interno
della base del Supporto per la
Penna 3D e gira a 45 gradi in
senso orario. Lugello rimarra
bloccato nel Supporto quando
allontanerai la penna.

Rimuovi la Copertura
Posteriore rossa dalla penna.



Parti che necessitano pulizia

7 Penna ———
‘4 v 9
Y/ ) | |
g Pannello s
posteriore
2 ’ ! rimovibile

Rimuovi la Camera Fai scivolare fuori dalla Camera

della Caramella bianca il Pistone rosso, usando la
gallinterno della penna. dentatura per rimuoverlo. I
Come pulire
1. Per rimuovere qualsiasi residuo di caramella dall'Ugello, immergilo in

acqua tiepida (circa 35°C / 95°F) e attendi per alcuni minuti, permettendo

alla caramella di dissolversi. Usa poi un utensile resistente al calore '

per rimuovere 'Ugello dall'acqua. Se necessario ripeti finché risultera
completamente pulito.

2. Assicurati che vengano lavate solo le parti segnalate in verde
nellillustrazione successiva. NON pulire le parti etichettate in rosso,
oiché contengono elettriche che al .
Contatto con 'acava, mvalidando t tua Garanzia NON IMMERGERE o ueste part
3. Assicurati che ogni componente sia ben asciutto prima di assemblare di QUESTE richiedono di essere
nuovo la penna COMPONENTI pulite dopo ogni uso.
IN ACQUA* Non mettere in
Assemblaggio della Penna 3D Polaroid CandyPlay lavastovigie.
Per assemblare nuovamente la penna ripetere i 6 passi illustrati in “Smontare
Ia Penna 3D Polaroid CandyPlay”, ma al contrario *Queste part elettrici che
Note: Prima di inserire la cartuccia di caramella, tenere premuto il pulsante iati se messi in contatto con acqua, invalidando la tua Garanzia.
diretrazione per 2 secondi Per pulirle, passa con un panno umido solo le partiin plastica.



GUIA DE USUARIO

ADVERTENCIA PELIGRO DE QUEMADURAS: Las partes de este producto
se calientan mucho durante el uso (aprox. 100°C / 212°F). NO toque la
punta del Iapiz, el area circundante (donde ve este simbolo /M) o el
caramelo derretido, ya que podria causar QUEMADURAS.

Siempre espere a que el producto se enfrie después de usarlo y antes

de guardarlo.

Este producto NO ES UN JUGUETE.

Este producto es adecuado para mayores de 14 afios a menos que esté
bajo la supervision de un adulto.

Por favor, lea cuidadosamente esta Guia de Usuario antes de usar el 14piz.
Si esta encendido, vuelva a colocar siempre el 14piz en su soporte cuando
no esté en uso.

N° Modelo: 3D-FP-PL-2004-00
Requisito de entrada de energia: DEBE utilizarse un adaptador de
corriente de 5.0 V DC, 2 A (5.0 V DC=2.0 A). IMPORTANTE: El uso de un

adaptador de corriente incorrecto har que el I&piz no funcione correctamente.

Tamaiio del Lapiz: 195 (1) x 37 (a) x 29 (p) mm

7.67 (1) x 1.45 (a) x 1.14 (p) inch

Recargas: Cartuchos de Caramelos Polaroid
Cable USB: USB Tipo-C 1.5m /4.9t

Garanti;

: 12 meses de garantia del fabricante (puede variar segin el estado/

pais de acuerdo con los requisitos legales minimos)
Seguridad: Apagado automtico después de 8 minutos, para mayor seguridad.

Para obtener més informacion actualizada, visite:
www.polaroid3d.com/candypen

Utilice el cable USB proporcionado para conectar a un adaptador de
corriente (minimo) de 5,0 V CC, 2 A (5.0VDC=2.0A).

Presione el botén de Inicio (). La luz indicadora LED se iluminara en
rojo para indicar que el lapiz 3D Polaroid CandyPlay se esté calentando
Una vez que la luz indicadora LED se vuelve azul, el I4piz 3D se calentara

alatemperatura correcta y estara listo para usar.
@x
e

Nota: Cuando utilice el I4piz 3D por primera vez, o después de limpiarlo,
debera insertar dos cartuchos de caramelo antes de que se extruya
cualquier caramelo.
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Insertar el cartucho de caramelo

Abra el punto de carga del cartucho de caramelo ().
Inserte el cartucho de caramelo en el punto de
carga verticalmente. Inserte el caramelo en
forma de diamante, colocando primero el borde
de una esquina (vea la lustracion).

El cartucho de caramelo debe encajar facilmente
en el punto de carga. Si no es asi, no lo fuerce,
retire el cartucho de caramelo, asegurese de
insertarlo como se muestra en la lustracion e
intente nuevamente.

Una vez que el cartucho de caramelo haya
encajado en el punto de carga, cierre la cubierta

[N
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Como dibujar

1. Presione el boton de Inicio (@) y el piston dentro del Ipiz 3D comenzara
lentamente a empujar el cartucho de caramelo a través de la boquilla
calentada y luego vera que comienza a extruirse.

Para detener la extrusion del caramelo, presione el boton Iniciar (@)
nuevamente.

~



3. Recomendamos dibujar sobre papel a prueba de grasa o papel para
hornear / pergamino.

Una vez que haya terminado de usar el cartucho de caramelo, el piston

se retraera automaticamente para permitirle insertar otro cartucho de

caramelo.

IS

Nota: Una vez que se ha insertado un cartucho de caramelo en el punto de
carga y se ha puesto en marcha el piston, no se puede quitar.

Uso del Cartucho de Acabado

Debe usar el cartucho de acabado, cuando haya terminado de crear su
diseio, antes de limpiar, o cuando desee cambiar el sabor del caramelo, para
eliminar cualquier caramelo restante.

Inserte el cartucho de acabado en el I4piz 3D como lo haria con un cartucho
de caramelo. Presione el boton de Inicio ( @ ) para empujar el caramelo
restante a través de la boquilla caliente.

Una vez que se haya extruido todo el caramelo, el pistdn se retraera
automaticamente.

Para retirar el cartucho de acabado, espere hasta que el I4piz 3D se haya
enfriado por completo y luego retire la boquilla (consulte los pasos 1,2,3 de
"Limpieza"). El cartucho de acabado quedara retenido en la boquilla por el
caramelo restante. Colocar con cuidado en agua hirviendo, con la boquilla
hacia arriba, y dejar actuar entre 2 y 5 minutos, dejando que el caramelo se
disuelva. Luego, use un utensilio resistente al calor para quitar la boquilla
del agua hirviendo. Ahora, el cartucho de acabado deberia retirarse
facilmente de la boquilla. Si no es asi, repita segun sea necesario,
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El lépiz 3D Polaroid CandyPlay DEBE limpiarse antes del primer uso y
nuevamente después de cada uso.

Nota: Antes de desarmar el l4piz 3D Polaroid CandyPlay, déjelo durante al
menos 10 minutos para que se enfrie por completo, después de apagarlo.

45 gracos en
@ _ entdoaniihorerio

‘o
S

Gire la cubierta de la boquilla
45 grados en sentido
anti-horario, del simbolo
(@) hasta el simbolo () y
luego tire suavemente para
quitarla

Retire la boguilla y el tubo
de plastico del soporte.

Desarmar el lapiz 3D Polaroid CandyPlay para limpiarlo

45 gracos en
senido noraro
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Inserte la boquilla en la
base del lapiz 3D y girela 45
grados en sentido horario.
La boquilla permanecera
en el soporte cuando retire
el lapiz 3D,

Retire el panel trasero rojo
del l4piz 3D.




Deslice el piston rojo hacia
afuera, utilizando los dientes
del piston para quitarlo.

Retire la camara de
caramelo blanca interna
del lapiz 3D.

Cémo limpiar

. Para eliminar cualquier residuo de caramelo en la boquilla, coléquela
en agua tibia (aproximadamente 35°C / 95°F) y déjelo durante varios
minutos, permitiendo que el caramelo se disuelva. Luego, use un utensilio
resistente al calor para sacar la boquilla del agua tibia. Repita segin sea
necesario hasta que esté completamente limpio.

. Aseglrese de que solo las partes etiquetadas en verde en la siguiente
imagen se limpien completamente. NO limpie las piezas etiquetadas en
r0jo, ya que contienen componentes eléctricos que se dafiaran si entran
en contacto con el agua, lo que invalidaria su garantia

. Asegurese de que todas las piezas estén completamente secas antes de
volver a montar el 14piz 3D.

~
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Reensamblaje del I4piz 3 Polaroid CandyPlay
Para volver a montar el Iapiz 3D, siga los 6 pasos de "Desarmar el [apiz 3D
Polaroid CandyPlay para limpiarlo", pero en orden inverso.

Nota: Antes de insertar un cartucho de caramelo, mantenga presionado el
botén de retraccién durante 2 segundos.

Partes que necesitan limpieza

Lapiz ———==8

o L
Panel i
trasero

extraible

NO SUMERJA Estas piezas

ESTAS PARTES EN requieren limpieza
AGUA* después de cada uso.

No poner en el
lavaplatos.

*Estas piezas contienen componentes eléctricos que se darardn si
entran en contacto con el agua, o que invalidaria su garantia. Para
limpiar, limpie las piezas de pléstico solo con un pafio hiimedo.



e SNELSTARTGIDS

WAARSCHUWING BRAND-GEVAAR: Delen van dit product zijn zeer heet
tiidens het gebruik (ongeveer 100°C / 212°F). Raak de punt van de pen en
het gebied daaromheen (waar u dit teken ziet /0\) NIET aan, omdat de
gesmolten Candy BRANDWONDEN kan veroorzaken.

Dit product is GEEN speelgoed

Het product is geschikt voor kinderen vanaf 14 jaar of met ouderlijk toezicht.
Lees deze Snelstartgids voor gebruik.

Indien ingeschakeld, plaats de pen altijd terug in de houder wanneer deze
niet wordt gebruikt.

Model N°: 3D-FP-PL-2004-00
Stroomvereisten: er MOET een van 5,0 volt )
2 ampere (5.0 V DC ==2.0 A) worden gebruikt. BELANGRIJK: bij gebruik
van een verkeerde voedingsadapter zal de pen niet correct werken!
Afmeting Pen: 195 (1) x 37 () x 29 (d) mm

7.67 (1) x 1.45 () x 1.14 (d) inch
Navullingen: Polaroid Candy-patronen
USB-Kabel: type-C naar USB-A 1,5m / 4.9t
Garantie: 12 maanden fabrieksgarantie (dit kan per staat / land verschillen
op basis van de minimale wettelijke vereisten).
Veiligheid: automatische uitschakeling na 8 minuten, voor extra veiligheid

Ga voor actuele informatie en meer naar.
www.polaroid3d.com/candypen

Na gebruik het product volledig laten afkoelen, voordat deze opgeborgen word.

Gebruik de meegeleverde USB-kabel om een voedingsadapter van 5.0 V
gelijkstroom en 2 ampére (minimum) aan te sluiten (5,0 V DC=2,0 A).
Druk op de itknop (). Het LED wordt rood om aan
te geven dat de Polaroid CandyPlay 3D-pen aan het opwarmen is.

Zodra het LED-indicatielampje blauw wordt, heeft de 3D-pen de juiste
temperatuur bereikt en is hij klaar voor gebruik.

N

w

Een Candy-patroon plaatsen
1. Open de vulopening voor de Candy-patronen
2. Plaats de Candy-patroon in de lengte in de
vulopening. Plaats de patroon als een ruitvorm, met
een lange hoekrand naar voren (e afbeelding). 0
3. De Candy-patroon moet gemakkelijk in de @
=

)

vulopening passen. Als dit niet het geval is, moet
u de patroon niet forceren, maar eruit halen
en controleren of u deze plaatst zoals op de
afbeelding. Probeer het dan opnieuw.

4. Wanneer de Candy-patroon in de vulopening is
geplaatst, doet u het klepje dicht

@/
@ x

Opmerking: wanneer u de pen voor het eerst
of na het schoonmaken gebruikt, moet u twee Candy-patronen plaatsen
voordat er Candy it de pen kan komen.

Tekenen

1. Druk op de startknop (@®). De stamper in de pen duwt de Candy-patroon
langzaam door de verwarmde spuitmond, waarna u de Candy naar buiten
Ziet komen.

2. Druk nogmaals op de startknop (@) om de uitvoer van de Candy te stoppen

21
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We raden u aan op vetvrij papier of bakpapier te tekenen
Wanneer de gebruikte Candy-patroon op is, wordt de stamper automatisch
teruggetrokken, zodat u een nieuwe Candy-patroon kunt plaatsen.

o ing: zodra een Candy-patroon in de is geplaatst en de
stamper is gestart, kan de patroon niet meer worden verwijderd.

De stoppatroon gebruiken

N
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De stoppatroon gebruikt u om eventuele Candy-resten uit de pen te duwen
wanneer u Klaar bent met het maken van uw ontwerp, voordat u de pen
schoonmaakt of wanneer u Candy met een andere smaak wilt gebruiken.

. Plaats de stoppatroon in de pen zoals u een Candy-patroon zou plaatsen.

Druk op de startknop (@) om de resterende Candy door het verwarmde
mondstuk te duwen.

Zodra alle Candy naar buiten is geduwd, trekt de stamper zich automatisch terug
. Als u de stoppatroon wilt verwijderen, wacht u totdat de pen volledig is

afgekoeld en verwijdert u vervolgens de spuitmond (zie stap 1 m 3 van
‘Reinigen’). De blifft door Cand; in de

2 tot 5 minuten in kokend water

. Plaal
met de opening naar boven, zodat de Candy kan oplossen. Gebruik vervolgens

i'om de uit het kokende water te halen.
Nuzou u de uit de moeten kunnen
verwiideren. Als dit et het geval is, herhaalt u deze procedure zo vaak als
nodig is.

De Polaroid CandyPlay 3D-pen MOET védr het eerste gebruik en daama na
ieder gebruik grondig worden schoongemaakt.

Opmerking: voordat u de Polaroid CandyPlay 3D-pen uit elkaar haalt, moet
u deze na uitschakeling minstens 10 minuten laten afkoelen.

a. ¢ =

A

Draai de dop van de
spuitmond 45 graden
linksom van het (g) symbool
naar het () symbool en
trek hem daarna voorzichtig
van

Verwijder de spuitmond
en het plastic buisje uit
de houder.

De Polaroid CandyPlay 3D-pen uit elkaar halen voor reiniging

5 graden
rechisom

Steek de spuitmond in de
opening aan de onderkant
van de penhouder en

draai de mond 45 graden
rechtsom. De spuitmond
blifft in de houder zitten
wanneer u de pen wegtrekt

Verwijder het rode
achterklepje van de pen.
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Trek de rode stamper aan

Haal de witte Candy-
de ribbels naar buiten.

patroonhouder uit de pen

Reinig als volgt

. Om eventueel achtergebleven Candy uit de spuitmond te verwijderen,
plaatst u deze een paar minuten in warm water (ongeveer 35°C), zodat de
Candy kan oplossen. Gebruik vervolgens hittebestendig keukengerei om de
spuitmond uit het warme water te halen. Herhaal dit zo nodig tot de mond
goed schoon is.

. Zorg ervoor dat alleen de onderdelen die op de volgende afbeelding groen
zijn gelabeld, grondig worden gereinigd. Reinig NIET de onderdelen die rood
Zin gelabeld, omdat deze elektri bevatten die ig
als ze in contact komen met water, waardoor uw garantie vervalt.

. Zorg ervoor dat alle onderdelen volledig droog zijn voordat u de pen weer
in elkaar zet.

N
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De Polaroid CandyPlay 3D-pen in elkaar zetten
Om de pen weer in elkaar te zetten, volgt u de zes stappen in ‘De Polaroid CandyPlay
3D-pen it elkaar halen voor reiniging, maar dan in omgekeerde volgorde.
Opmerking: voordat u een Candy-patroon plaatst, houdt u de terugtrekknop 2
seconden ingedrukt.

Onderdelen die moeten worden gereinigd

Pen

= |
Afneembaar
achterklepje

NIET reinigen

Deze onderdelen
moeten na elk gebruik
worden gereinigd.

Niet geschikt voor de
vaatwasmachine.

DOMPEL DEZE
ONDERDELEN NIET
ONDER IN WATER*

“Deze bevatten die
als ze in contact komen met water, waardoor uw garantie vervalt.
Reinig deze plastic onderdelen alleen met een vochtige doek.
23



SNABBSTARTSGUIDE

VARNING - FARA FOR BRANNSKADA: Under anvandning kan vissa delar
av den har produkten bli mycket heta (ca. 100°C / 212°F). Rér inte vid
pennspetsen, det omgivande omradet (dar symbolen /D\visas) eller det
smalta godiset eftersom det kan medféra brénnskador.

Lat alltid produkten svalna helt innan du férvarar den.

Den har produkten AR INTE EN LEKSAK.

Den har produkten far endast anvandas av personer i aldern 14+ savida inte
under vuxen tillsyn.

Las den har snabbstartguiden noggrant innan du bérjar anvinda produkten.
Om pennan r paslagen ska du alltid sétta tillbaka den i hallaren nar den
inte anvands.

Model Nr: 3D-FP-PL-2004-00
Effektbehov: En nétadapter p4 5V DC 2 A (5 V DC == 2 A) MASTE anvandas
VIKTIGT! Om du anvénder fel nétadapter kommer inte pennan att fungera
pa ratt satt.
Pennstorlek: 195 (1) x 37 (b) x 29 (d) mm

7.67 (1) x 1.45 (b) x 1.14 (d) inch
Pafyliningar: Polaroid-godispatroner
USB-Kabel: USB-typ-C till USB-A, 1,5 m
Garanti: 12 méanaders tillverkargaranti (kan variera beroende pé delstat eller
land beroende pa lagsta lagstadgade krav).
Sikerhet: Automatisk avstangning efter atta minuter for dkad sakerhet

Mer information finns pa: www.polaroid3d.com/candypen

Anvand den medféljande USB-kabeln til att ansluta till en nétadapter pa
5,0V likstrom/2 A (lagst) (5.0 V likstrom/2,0 A).

Tryck pa strémknappen ((©). Lampan blinkar rétt vilket anger att Polaroid
CandyPlay 3D-pennan varms upp.

Nr lampan blir bl har 3D-pennan ratt temperatur och du kan anvanda den.

N

©

Sitta i en godispatron
1. Oppna luckan till pafyliningsippningen for godispatroner ().
2. Sétti godispatronen i pafyliningséppningen.
Lagg i godispatronen med en av de langa
hémkanterna ner (se bilden).
3. Detbor ga enkelt att séitta i en godispatron i
pafyliningsppningen. Om det inte gor det tar du
bort den och sikerstaller att du sétter i den enligt

@

bilden och sedan forsoker du igen. Y%
4. Nar du har satt i godispatronen i
pafyliningsppningen sténger du luckan. @ x

Obs! Néir du anvander pennan for forsta gangen
och efter rengéring maste du satta i tva godispatroner innan nagot godis
trycks ut

Rita

1. Tryck pa startknappen (@ ). Kolven i pennan trycker langsamt
genom det och godis trycks ut.

2. Om du vill sluta trycka ut godis trycker du pé startknappen (@ ) igen.




3. Du bér rita pa bakplatspapper.
4. Nar godispatronen ar slut dras kolven in automatiskt och du kan sétta i
en ny godispatron.

Obs! Nar du har satti en godispatron i pafyllningsdppningen och kolven
har &kt ned gar det inte att ta bort godispatronen.

Anvinda patronen fér efterbehandling

Du bér anvéinda patronen for efterbehandiing nar du &r klar med att skapa
din design, fore rengéring och for att trycka igenom eventuellt aterstaende
godis innan du byter godissmak.

Satt patronen for efterbehandiing i pennan pa samma sétt som du sétter i
godispatroner. Tryck pa startknappen ( @) for att trycka ut det aterstaende
godiset genom det uppvérmda munstycket.

Nar allt godis har tryckts ut dras kolven in automatiskt.

Vanta tills pennan har svalnat helt for att ta bort patronen for
efterbehandling, dérefter tar du bort munstycket (se steg 1 till 3
"Rengdring”). Patronen for efterbehandling sitter fast i det aterstaende
godiset i Placera forsiktigt och patron | kokande
vatten med munstycket riktat uppat och vanta i tva till fem minuter tills

allt godis har 6sts upp. Anvand ett varmebestandigt redskap till att ta

upp munstycket fran det kokande vattnet. Nu kan du ta bort patronen for
efterbehandling fran munstycket. Om det inte gar upprepar du processen

~

s

Du méste rengéra Polaroid CandyPlay 3D-pennan innan du anvander den fér
forsta gangen och efter anvéndning.

Obs! Innan du tar isér Polaroid CandyPlay 3D-pennan véntar du i minst
tio minuter efter att du har sténgt av den sa att den ska svalna.

Ta isér Polaroid CandyPlay 3D-pennan for rengéring

45 grador

o
AW

Vrid munstycksskyddet

45 grader motsols fran
symbolen @ till symbolen &
och dra sedan forsiktigt
bort det.

Ta bort munstycket och
plastréret fran hallaren.

45 grader
médurs

.
\\\, }
(Y /%
b N
~, 7
S
v\

Sattin munstycket i basen
pa pennhallaren och vrid
det 45 grader medurs.
Munstycket sitter kvar i
hallaren nar du drar bort
pennan

Ta bort den réda bakre
panelen pa pennan
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Anvand kuggarna till att
skjuta ut den réda kolven.

Ta bort den vita
godiskammaren fran
pennan.

Rengéra
. Om du vill ta bort eventuellt aterstaende godis fran munstycket placerar
du det i varmt vatten (cirka 35°C) och véntar i nagra minuter tils allt
godis har dsts upp. Anvénd ett véirmebesténdigt redskap till att ta upp
munstycket fran det varma vattnet. Upprepa tills det &r helt rent, om
det behovs.
. Rengdr endast de delar som &r markerade med grént i féljande bild.
Rengdr inte de delar som &r markerade med rétt. De innehaller elektriska
komponenter som kan skadas om de kommer i kontakt med vatten. Om
de gbr det upphér garantin att gélla
Se till att alla delar ar torra innan du monterar ihop pennan igen.

N

@«

Montera ihop Polaroid CandyPlay 3D-pennan
Folj de sex stegen i "Ta isar Polaroid CandyPlay 3D-pennan for rengéring”
i omvand ordning

Obs! Innan du sétter i en haller du in
tva sekunder.

Delar som maste rengoras

Penna

| 1
Léstagbar
bakre
panel

Rengdr inte

STOPPA INTE NED
DE HAR DELARNA |

VATTEN* @

*De hr delar innehaller elektriska komponenter som kan skadas
om de kommer i kontakt med vatten. Om de gér det upphér
garantin att gélla. Om du vill rengéra plastdelarna torkar du av
dem med en fuktad trasa.

Du maste rengora
de har delarna efter
varje anvandning.

Du far inte diska dem
i diskmaskinen.
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ADVARSEL - FARE FOR BRANNSKADER: Deler av dette produktet kan
bli svaert varme under bruk (ca. 100°C / 212°F). IKKE ta pé tuppen av
pennen, omradet rundt, (der du ser dette symbolet /L ) eller det smeltede
godteriet siden dette kan forarsake en FORBRENNING.

For lagring m4 du alltid la produktet avkjole seg etter bruk

Dette produktet er IKKE ET LEKET@Y.

Dette produktet er egnet for personer som er 14 4r eller eldre med mindre
under voksenoppsyn

Les denne hurtigstartveiledningen neye for bruk.

Hvis pennen er slatt pa, skal den alltid settes tilbake i holderen nar den
ikke eri bruk

Modellnummer: 3D-FP-PL-2004-00
Stromkrav: Det MA brukes en 5.0 volts likestromsadapter, 2 ampere
stromadapter (5,0 VDC ==2,0 A). VIKTIG: Hvis du bruker feil stremadapter,
fungerer ikke pennen som den skal
Storrelse pa Pennen: 195 (1) x 37 (b) x 29 (d) mm
7.67 (1) x 1.45 (b) x 1.14 (d) inch

Etterfyllinger: Polaroid-godteripatroner
USB-Kabel: Type-C til USB-A pa 1,5 m
Garanti: 12 maneders garanti fra produsenten (dette kan variere etter

i henhold til i
Sikkerhet: Automatisk avslaing etter tte minutter for ekstra sikkerhet.

Du finner oppdatert og mer informasjon her:
www.polaroid3d.com/candypen

Bruk den USB-kabelen til & koble til en pas,0

VDC, 2 A (minimum) (5,0 VDC == 2,0 A).
Trykk pa av/pa-knappen (). LED-indikatorlyset lyser radt for & vise at
Polaroid CandyPlay 3D-pennen varmes opp.

Nar LED-indikatorlyset lyser blétt, er 3D-pennen varmet opp til riktig

temperatur og klar til bruk.
@ L 44

e @x
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Sette inn en godteripatron

1. Apne innsettingspunktet for godteripatroner ().

2. Sett godteripatronen inn i innsettingspunktet
pa langs. Sett godteripatronen inn i en
diamantformet form, med en lang hjorekant satt
inn forst (se illustrasjon).

3. Godteripatronen skal enkelt kunne skyves inn
i innsettingspunktet. Hvis den ikke gjor det, ma
du ikke bruke makt. Fjern godteripatronen, og
kontroller at du setter den inn slik det er ilustrert,
og prov pa nytt,

4. Nar du har satt godteripatronen inn i innsettingspunktet, lukker du dekselet.

Merk: Nar du bruker pennen for ferste gang, eller etter rengjering, ma to
godteripatroner settes inn for det kommer ut godteri

Slik tegner du

1. Trykk pa startknappen (@), s vil stempelet inne i pennen sakte begynne
apresse gjennom den dysen. Deretter ser
du at den begynner & komme ut.

2. Trykk pa startknappen (@) igjen for & hindre godteri i 4 komme ut.
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Vi anbefaler at du tegner pé fettbestandig papir eller bakepapir.
Nar godteripatronen er brukt opp, trekkes stempelet automatisk tilbake slik
at du kan sette inn en ny godteripatron.

IS

Merk: Nar en godteripatron har blitt satt inn i innsettingspunktet og
stempelet har startet, kan den ikke fiemes

Bruke avslutningspatronen
Avslutningspatronen brukes nar du er ferdig med designet ditt, for
rengjoring, eller nar du gnsker & endre godterismaken og presse ut
gjenvaerende godteri
. Seft avslutningspatronen inn i pennen slik du gjorde med godteripatronen.
Trykk pa startknappen (@) for & presse gjenveerende godteri gjennom den
oppvarmede dysen
Nar alt godteriet har blitt presset ut, trekkes stempelet automatisk tilbake.
Huis du vil fierne avslutningspatronen, venter du til pennen er helt
avkjolt. Fjern deretter dysen (se trinn 1 til 3 under Rengjoring).
Avslutningspatronen blir holdt i dysen av det gjenvaerende godteriet.
Legg den forsiktig i kokende vann, med dysen pekende oppover, og la
den ligge i to til fem minutter, slik at godteriet loses opp. Bruk deretter
et varmebestandig verktoy for 4 fierne dysen fra det kokende vannet.
Avslutningspatronen skal na enkelt kunne fiernes fra dysen. Hvis ikke
gjentar du prosedyren.

~
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Polaroid CandyPlay 3D-pennen MA rengjores grundig for forstegangsbruk
og igjen etter hver bruk.

Merk: For du tar Polaroid CandyPlay 3D-pennen fra hverandre, mé du la
den ligge i minst ti minutter til avkjoling etter at den har blitt slatt av.

Ta Polaroid CandyPlay 3D-pennen fra hverandre for rengjering

45 grader mat
Kokken

A

Vri dysedekselet 45 grader
mot klokken fra symbolet
(@) til symbolet (), og dra
deretter forsikti i det for &
fierne det.

Fjern dysen og plastroret
fra holderen.

45 med Kok

Sett dysen inn i basen il
penneholderen, og vri den 45
grader med klokken. Dysen
blir vaerende i holderen nar
du drar pennen unna.

/ = /

Y
.

Ta av pennens rode
bakpanel
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Ta det hvite innvendige Skyv det rode stempelet ut
godterikammeret ut av med tennene.
pennen

Slik rengjor du
. Hvis du vil fierne gjenvaerende godteri i dysen, legger du den i varmt vann
(pa ca. 35°C) og lar den ligge i flere minutter til godteriet loser seg opp.
Bruk deretter et varmebestandig verktoy for  fierne dysen fra det varme
vannet. Gjenta til enheten er helt ren.

Kontroller at delene i gront pé det falgende bildet, rengjores grundig.
IKKE rengjer delene i red, siden disse inneholder elektriske komponenter
som kan bli skadet dersom de kommer i kontakt med vann, noe som
ugyldiggjer garantien.

. Kontroller at alle delene er helt torre for du setter sammen pennen igjen

~
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Sette sammen Polaroid CandyPlay 3D-pennen igjen
Huis du vil sette sammen pennen igjen, folger du de seks trinnene fra Ta
Polaroid CandyPlay 3D-pennen fra hverandre for rengjaring, men i motsatt
rekkefolge.

Merk: For du setter inn en godteripatron, trykker du pa og holder inne
uttrekksknappen i to sekunder.

Deler som ma rengjores

Penn

|
Avtakbart
bakpanel

IKKE rengjer

IKKE SENK DISSE Disse delene ma
DELENE NED | rengjeres etter hver

VANN* bruk. Y
Ikke legg dette i O
oppvaskmaskinen.

*Disse delene inneholder elektriske komponenter som kan bli
skadet dersom de kommer i kontakt med vann, noe som ugyldiggjor
garantien. Tork kun plastdeler med en fuktig klut for 4 rengjore dem.
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+ PIKAOPAS

VAROITUS - PALO!' ARA: Tuotteen osat kayton
aikana voimakkaasti (noin 100°C / 212°F). ALA kosketa kynan karkea, sita
ympérdivaa aluetta (jossa on tama merkki /) ), tai sulaa Candya, sill
siita voi aiheutua PALOVAMMOJA.

Anna tuotteen aina jaahtya taysin kayton jalkeen ennen silytysta.
Tuote EI OLE LELU.

Tuotteen kayttajien on oltava vahintaan 14-vuotiaita paitsi aikuisen
valvonnassa.

Tutustu téhén pikaoppaaseen perusteellisesti ennen kayttoa

Jos virta on kytketty, aseta kyna takaisin pidikkeeseen aina, kun sita

ei kytets

Mallinumero: 3D-FP-PL-2004-00
Virrantarve: Kaytettévan virtalahteen ON OLTAVA teholtaan 5,0 V DC == 2 A
TARKEAA: Jos kaytat varas virtaldhdetta, Pen ei toimi oikein
Kynéin koko: 195 (p) x 37 (1) x 29 (k) mm
7.67 (p) x 1.45 (1) x 1.14 (k) inch
Tayttspakkaukset: Polaroid Candy Cartridges
USB-Kaapeli: Type-C-USB-A, 1,5m /4,9 ft
Takuu: valmistajan 12 kuukauden takuu (voi vaindella alueittain ja maittain,

turvallisuutta

8 minuutin kuluttua lisaa

Ajantasaiset lisatiedot ovat osoitteessa:
www.polaroid3d.com/candypen

1. Liité kyna sen mukana toimitetulla USB-kaapelila 5,0 voltin, vahintéén 2
ampeerin tasavirtalahteeseen (5,0 VDC 2,0 A).

2. Paina vir iketta ((©). LED palaa
etté Polaroid CandyPlay 3D Pen -kyna on lampeneméssé

3. Kun LED-merkkivalo vaihtuu siniseksi, 3D-kyna on kuumentunut oikeaan
lampétilaan ja on kayttovalmis.

sen merkiksi,

Cand

1. Avaa Candy-patruunan taytiaukko ().

2. Aseta Candy-patruuna téyttdaukkoon
pituussuuntaan. Aseta Candy paikalleen
vinonelina pitkan sivun kulma edells (katso

kuva).

3. Candy-patruunan pitéisi sujahtaa helposti @7
paikalleen téyttsaukkoon. Jos néin ei ole, &l4 @x
Kyt voimaa. Poista Candy-patruuna, aseta se —

paikalleen kuvan mukaisesti ja yrité uudelleen.
4. Kun Candy-patruuna on téyttsaukossa, sulje kansi.

Huomautus: Kun kynaé kéytetasn ensimmaists kertaa tai puhdistuksen
jalkeen, paikoilleen on asetettava kaksi Candy-patruunaa ennen kuin
Candya pursotetaan

Piirtiminen

1. Paina aloituspainiketta (@), jolloin kynan siséll oleva manta alkaa hitaasti
tydntad Candy-patruunaa kuumennetun suuttimen Ipi, jolloin se alkaa
pursua kynasta.

2. Lopeta Candyn pursotus painamalla aloituspainiketta (@) uudelleen




3 piirtamista
4. Kun Candy-patruuna on kéytetty loppuun, ménta vetéytyy automaattisesti
takaisin, jotta voit asettaa uuden Candy-patruunan paikalleen

Huomautus: Kun Candy-patruuna on asetettu 3
kaynnistynyt, sité ei voi poistaa

ttsaukkoon ja m

Viimeistelypatruunan kéytts

1. Kéyta viimeistelypatruunaa jaljell4 olevan Candy-aineksen poistamiseen,
kun olet saanut luomuksesi valmiiksi, ennen puhdistusta tai kun haluat
vaihtaa Candy-makua.

2. Aseta viimeistelypatruuna kynéén samalla tavalla kuin Candy-patruuna.
Tysnna jaljells oleva Candy kuumennetun suuttimen Iépi painamalla
aloituspainiketta (@).

3. Kun kaikki Candy on pursotettu, manta vetéytyy automaattisesti takaisin.

4. Kun haluat poistaa viimeistelypatruunan, odota ensin, etté kyn on taysin

jahtynyt, ja irrota sitten suutin (katso kohdan Puhdistaminen vaiheet 1-3).

Jaljelle jaényt Candy pitaa viimeistelypatruunan suuttimessa. Aseta se
varovasti kiehuvaan veteen niin, etté suutin osoittaa yléspain, ja anna olla
2-5 minuutin ajan, jotta Candy liukenee. Nosta sitten suutin kiehuvasta
vedesta limmonkestavalla valineella on nythelppo
irrottaa suuttimesta. Jos patruuna ei irtoa, toista tarvittaessa.

Polaroid CandyPlay 3D Pen ON puhdistettava perusteellisesti ennen
ensimmaista kéyttokertaa ja uudelleen jokaisen kéyttokerran jélkeen

Anna Polaroid CandyPlay 3D Pen -kynén jaéhtyé vihintas
10 minuuttia sen jalkeen, kun se on sammutettu, ennen kuin purat kynan.

Polaroid CandyPlay 3D Pen -kynan purkaminen
puhdistamista varten

45 asteta
vastapéivaan

@
‘o
~a

Kierré suuttimen suojusta 45
astetta vastapéivaan (@)
~kuvakkeesta (‘)-symbolin
jairrota suutin vetamallé sita
varovasti.

Irrota suutin ja muoviputki
telineesta.

>

myotapaivaén

N
\\\,
A\
r
5
% i
[

Aseta suutin kynan telineen
pohjaan ja kierré 45 astetta
myotapaivaan. Suutin jaa
telineeseen, kun vedat
kynan irti.

/ = |

.
)

Irrota kynéin punainen
takapaneeli.
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Ota valkoinen siséinen Liv'uta punainen ménta
Candy-kammio kynén ulos
sisélta.

Puhdistamisen toimenpiteet
Poista Candyn jaénteet suuttimesta asettamalla se lampiméan veteen
(noin 35°C) usean minuutin ajaksi, jotta Candy liukenee. Nosta sitten
suutin l3mpimésta vedesta lammonkestavalls vélineells. Toista
tarvittaessa, kunnes suutin on taysin puhdas.

. Varmista, ettd vain seuraavassa kuvassa vihrella merkityt osat

puhdistetaan. ALA puhdista punaisella merkittyj4 osia, koska niiss& on

sahkoosia, jotka voivat vaurioitua, jos ne joutuvat kosketuksiin veden
kanssa, mika mitatoi takuun

Varmista ennen kynan kokoamista, ett kaikki osat ovat téysin kuivia

N

@

Polaroid CandyPlay 3D Pen -kynin kokoaminen
Kokoa kyni noudattamalla Polaroid CandyPlay 3D Pen -kynan purkaminen
puhdistamista varten -kohdan kuutta vaihetta kianteisessa jarjestyksessé.
Huomautus: Paina palautuspainiketta kahden sekunnin ajan, ennen kuin
asetat Candy-patruunan paikalleen.

Puhdistettavat osat

Kyna

Irrotettava |
takapaneeli

ALA puhdista

N&maé osat on
puhdistettava jokaisen
kayttokerran jalkeen.

Al pese
astianpestkoneessa.

*Naissa osissa on sdhkéosia, jotka voivat vaurioitua, jos ne
Jjoutuvat kosketuksiin veden kanssa, mika mitatéi takuun. Pyyhi
vain muoviosat kostealla liinalla.

ALA UPOTA NAITA
OSIA VETEEN*




> RYCHLY PRUVODCE

VAROVANI - NEBEZPECI POPALENI: Nakteré casti tohoto

vyrobku se béhem pouzivani zahfivaji na teplotu okolo 100°C / 212°F.
NEDOTYKEJTE se hrotu pera, okoli (kde vidite tento znak/L\) nebo
roztavené cukrovinky, protoze by to mohlo zpusobit popaleni

Pred uklizenim 3D pera do policky vdy pockejte, nez zcela vychladne.
Tento vyrobek neni HRAGKA.

Vyrobek je vhodny pro osoby starsi 14 let pokud neni pod dohledem
dospélych

Pred pouZitim si peclivé prectéte tento navod.

Pokud je pero zapnuté, vZdy jej vioZte zp&t do stojanu, kdyZ se nepouziva,

Model: 3D-FP-PL-2004-00

Pozadavek na napajeni: je NUTNE pouzit napajeci adaptér 5,0 V DC == 2 A.

DULEZITE: Pouziti nesprévného napéjeciho adaptéru zpusobi, Ze pero
nebude fungovat spravné.
Rozméry pera: 195 (1) x 37 () x 29 (p) mm
7.67 (1) x 1.45 (w) x 1.14 (p) inch
Néplné: kazety Polaroid Candy
Kabel USB: Typ C na USB-A 1,5 m /4,9 stop
Zaruka: 12mésicni zéruka vyrobce (muZe se lisit podie statu/zemé v
zavislosti na minimalnich zakonnych pozadaveich)
Bezpeénost: Automatické vypnuti po 8 minutch, pro v&tsi bezpeenost.

AKtugini a dalsi informace naleznete na adrese:
www.polaroid3d.com/candypen

1. Pomoci dodaného kabelu USB se pipojte k napajecimu adaptéru 5,0 V
DC, minimaing 2 A (5,0 V DC 2,0 A).

2. Stisknéte tiacitko napajeni ((@). Kontrolka LED se rozsviti Gervens, coz
znamend, Ze se Polaroid CandyPlay 3D Pen zahfiva

3. Jakmile se indikétor LED rozsviti modre, 3D pero se zahfeje na spravnou
teplotu a je pfipraveno k pouZii.

Vlozeni kazety s cukrovinkami

1. Oteviete nakladaci bod kazety Candy ().

2. Viozte kazetu s cukrovinkami do nakladaciho 0
bodu podéing. Viozte Candy ve tvaru H
kosoctverce s diouhym rohovym okrajem
umisténym napred (viz obréazek).

3. Zasobnik Candy by mél snadno zapadnout
do nakladaciho bodu. Pokud tomu tak nent,
nevyvijejte na ngj silu, vyjméte kazetu Candy,
ujistéte se, Ze j vkladate podie obrazku, a
zkuste to znovu.

4. Jakmile se kazeta Candy zasune do nakladaciho bodu, zavrete kryt

@/
®

X

Poznamka: PFi prvnim pouZii pera nebo po vyGisténi bude nutné pred
extrudovanim cukrovinky vioZit dvé kazety Candy.

Jak kreslit
1. Stisknéte tlacitko Start (@) a pist uvnitf pera zagne pomalu tlait kazetu
Candy skrz vyhfivanou trysku a uvidite, Ze se zacne vytiaovat
2. Cheete-li zastavit extrudovani cukrovinek, stisknéte znovu tiaéitko
Start (@
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Doporucujeme kresiit na mastny papir nebo papir na peceni / pergamen.
Jakmile je p 4 kazeta Candy tena, pist se
zasune, abyste mohli vioZit dal3i kazetu Candy.

bl

Poznamka: Jakmile je kazeta Candy viozena do plniciho bodu a pist je
spustén, nelze ji vyjmout.

Pouiti dokon&ovaci kazety

Finishing Cartridge by mél byt pouzit, kdy? jste dokonéili vytvareni designu,

pred &isténim, nebo kdyz chcete zménit prichut Candy, abyste prosadil

zbyvajici Candy.

Viozte dokongovaci kazetu do pera, jako byste viozili kazetu Candy,

Stisknutim tlagitka Start (@) protlacte zbyvajici Candy vyhfivanou tryskou

Jakmile je cela Candy vytiacena, pist se automaticky zasune.

. Chete-li vyjmout dokonovaci kazetu, pockejte, dokud pero ipiné
nevychladne, a poté vyjméte trysku (viz kroky 1 a2 3 v &asti ,Cisténi").
Dokongovaci kazeta bude v trysce drzena zbytkovou Candy. Opatrné
viozte do vrouci vody tak, aby tryska sméfovala nahoru, a nechejte 2 a2
5 minut, aby se Candy rozpustila. Poté pomoci Zaruvzdorného nadobi
vyjméte trysku z vrouci vody. Dokoncovaci kazeta by nyni méla byt z
trysky snadno vyjmuta. Pokud ne, opakujte podle potfeby.

N
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Pero Polaroid CandyPlay 3D MUS byt dukladné ogisténo pred prvnim
pouzitim a znovu po kazdém pouZiti

Poznamka: Pfed rozebranim pera Polaroid CandyPlay 3D pero nechejte
po vypnuti alespoi 10 minut GpIn& vychladnout.

Rozebrani 3D pera Polaroid CandyPlay pro ¢isténi

45 stupha
proti sméru
f odinorich

A

Ototte kryt trysky o

45 stupiii proti sméru
nomnovycn rucicek od
symbolu (@) ke symbolu ()
a poté jej jemné zatahnéte.

Vyjméte trysku a plastovou
hadicku z drzaku.

N _
\\\ %
SN -d
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Insert the Nozzle into the
base of the Pen Holder and

twist 45 degrees clockwise.

Kdyz vytahnete pero, tryska
zustane v drzaku.

Odstrafite Serveny zadni
panel p
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Vyjméte bilou vnitini Candy Vysuiite Cerveny pista
Chamber z pera pomoci zubd jej vyjméte.

Jak gistit

. Choete-li z trysky odstranit veskery zbytkovy cukr, viozte jej do teplé
vody (pfiblizné 35°C) a nechejte nékolik minut pusobit, dokud se cukr
nerozpusti. Potom pomoci zaruvzdorného nadobi vyjméte trysku z teplé
vody. Podle potfeby opakuite, dokud nebude zcela isty.

Zajistéte, aby byly dkladné vy&istény pouze Sasti oznaené zelené na
nasledujicim obrazku. NEGISTETE &asti oznatens Eerveng, protoze
obsahuji elektrické soutasti, které by se poskodily pfi kontaktu s vodou,
coz by zneplatnilo zaruku.

Pfed op&tovnym sestavenim pera se ujistéte, Ze jsou vechny jeho Easti
zcela suché.

N
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Opétovné sestaveni 3D pera Polaroid CandyPlay
Cheete-li pero znovu sestavit, postupujte podie 6 kroku v asti ,Rozebrani 3D
pera Polaroid CandyPlay pro Eistént*, ale v opatném pofad.

Poznamka: Pred vioZenim kazety Candy stisknéte a podrzte tladitko
Retraction po dobu 2 sekund

Dily, které je tfeba vy¢istit

Pero

|
Odnimatelny
zadni panel

TYTO SOUCASTI Tyto soucasti je
NEPODAVEJTE DO nutné po kazdem
VODY*

pouZziti vycistit. Y
@ Nevkladejte do O
myéky.
*Tyto soucdsti obsahuji elektrické soucasti, které se pi kontaktu

s vodou poskodi, coz by zneplatnilo zéruku. K &isténi otirejte
plastové Easti pouze vihkym hadfikem.
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VAROVANIE - NEBEZPECENSTVO POPALENIA: Niektoré Easti tohto
vyrobku sa pocas pouZivania zahrievaju na teplotu okolo 100°C / 212°F.
NEDOTYKAJTE SA hrotu pera, jeho okolia (kde sa nachadza tento znak A\
ani roztopenej néplne Candy, pretoze moze dojst k POPALENIU.

Pred odlozenim 3D pera do policky vZdy pockajte, nez tpine vychladne.

Tento vyrobok nie je HRAGKA.

Vyrobok je vhodny pre osoby starSie ako 14 rokov pokial nie je pod

dohfadom dospelych

Pred pouzitim si pozorne precitajte tento navod

Ked zapnuté pero prave nepouzivate, vzdy ho vratte spit do drziaka.

Model: 3D-FP-PL-2004-00
Poziadavka na napajanie: MUSI sa pouzivat napéjaci adaptér s parametrami
5,0V DC == 2 A. DOLEZITE: Pouzitie nespravneho napajacieho adaptéra
sposobi, ze pero nebude fungovat spravne
Rozmery pera: 195 (1) x 37 (a) x 29 (p) mm

7.67 (1) x 1.45 (a) x 1.14 (p) inch
Néhradné naplne: naplne Polaroid Candy
USB Kabel: typ C do USB-A1,5m /4,9t
Zaruka: 12-mesaéna zéruka vyrobcu (moze sa
vzhladom na minimélne zakonné poziadavky)
Bezpe&nost: Automatické vypnutie po 8 min, pre zvySent bezpeénost.

v zavislosti od statu/krajiny

Viac aktualnych informacii néjdete tu: www.polaroid3d.com/candypen

1. Poutite prilozeny USB kabel na pripojenie k napajaciemu adaptéru 5,0
Volt DC, 2 Amp (minimum) (5,0 VDC ==2,0 A).

2. Stlate tiaidlo napajania ( (). Svetelny indikator LED blika tervenou
farbou, &im signalizuje, Ze sa Polaroid CandyPlay 3D pero nahrieva.

3. Ked svetelny indikator LED zasvieti namodro, 3D pero sa zohrialo na
spravnu teplotu a je pripravené na pouZitie.

Viozenie naplne Candy

1. Otvorte miesto na vioZenie napine Candy ().

2. Viozte naplii Candy pozdizne do miesta na
vioZenie. VioZte naplfi Candy natogend do tvaru
kosostvorca s dihym rohovym okrajom dopredu
(pozri obrazok).

3. Naplii Candy by sa mala fahko vsundt do miesta

‘@

na viozenie. Ak to tak nie je, nevkladajte ju nasilu. 2
Vyberte naplii Candy a uistite sa, ze ju vkladate ®x
tak, ako je na obrazku, a skuste to znova =

4. Po vsunuti napine Candy do miesta na viozenie
zatvorte kryt.

Poznamka: Pri prvom pouZiti pera alebo po vyisten je nutné viozit dve
naplne Candy predtym, ako sa nejaka napli Candy vytlai.

Névod na kreslenie

Stlatte spustacie acidlo (@) a piest vnitri pera zagne pomaly tiait naplii
Candy cez nahriatu trysku. Nasledne uvidite, Ze sa zacala vytlacat.

Ak chete zastavit vytlacanie napine Candy, opét stlacte spustacie
tiacidlo (@).

N
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OdporaEame vam kreslit na papier odolny vo&i mastnote alebo papier na
pedenie/pergamen.

Ked sa pouzivana naplfi Candy minie, piest sa automaticky stiahne, aby
ste mohli vioZit dalsiu naplii Candy.

IS

Poznamka: Po vioZeni napine Candy do miesta na vioZenie a spusteni
piestu sa n4plii uz neda odstranit.

Poutzitie dokon&ovace] naplne

Dokon&ovaciu naplfi pouZite po dokongeni svojho navrhu, pred vygistenim
alebo na vytlacenie vetkych zvyskov népine Candy v pripade, Ze chcete
vymenit prichut Candy.

Dokongovaciu naplii viozte do pera tak, ako ste viozili naplii Candy.
Stlacte spustacie tlacidio (@) na vytlacenie zvyskov napine Candy cez
nahriatu trysku

Po vytlageni celej napine Candy sa piest automaticky stiahne.

Pred odstranenim dokonovacej napne najskor pockaite, kym pero tpine
nevychladne, a nasledne odstrate trysku (pozri kroky 1 a2 3 v asti
Cistenie*). Dokonovaciu naplii podri v tryske zvySok napine Candy.
Opatrne trysku vioZte do vriace] vody smerom nahor na 2 az 5 minit, aby

sa rozpustila naplii Candy. Potom poutZite teplu odolny nstroj na vybratie

trysky z vriacej vody. Teraz by sa mala dat dokonovacia naplii z trysky
tahko vybrat. Ak nie, podra potreby zopakujte postup.

~

o

Polaroid CandyPlay 3D pero MUSITE dokladne vyZistit pred prvym pouzitim,
ako aj po kazdom pouiti.

Polaroid CandyPlay 3D pera ho nechajte
aplne vychladnut‘ aspoit 10 minut po vypnuti.

RozloZenie Polaroid CandyPlay 3D pera na ucely ¢istenia

45 supriov

Ototte kryt trysky 0 45 stupfiov
proti smeru hodinovych ruciciek
od symbolu (i) na symbol ().
Nasledne jemne potiahnite a
odmontujte

Vyberte trysku a plastovi
rirku z drziaka.

¥l )

& oo
b [ it
>

v ¢

Viozte trysku do zékladne
drziaka na pero a otocte 0 45
stupriov v smere hodinovych
ruciciek. Tryska ostane v
drziaku, ked vytiahnete pero

Odmontujte Serveny zadny
panel pera.
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Vyberte bielu vnitornd Vysuiite Gerveny piest
komoru na néplii Candy pomocou zubov a
Zzpera. vyberte ho.

Névod na &istenie

. Zvysky néplne Candy odstranite tak, Ze ponorite trysku do teplej vody
(cca 35°C/95°F) na niekolko minit, aby sa naplii Candy roztopila. Potom
poutite teplu odolny néstroj na vybratie trysky z teplej vody. Opakujte
podra potreby, az kym nebude uplne Eista.
Dokladne vyGistite len Gasti oznacené zelenou farbou na nasledujicom
obréazku. NEGISTITE Easti, ktoré st oznacené nacerveno. Obsahuji
elektrické komponenty, ktoré sa poskodia, ak sa dostand do kontaktu s
vodou. Tym by vasa zruka stratila platnost.

N
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Opitovné zloZenie Polaroid CandyPlay 3D pera
Na opétovné zlozenie pera postupuite podfa 6 krokov z &asti Rozlozenie
Polaroid CandyPlay 3D pera na Cistenie, ale v opaénom poradi.
Poznamka: Pred viozenim napine Candy na 2 sekundy stlacte a podrzte
tlagidlo stiahnutia

Uistite sa, Ze vSetky Casti st pred opatovnym zloZenim pera pine suché.

Casti, ktoré je nutné gistit'

Pero ———

Odmrmtc\r\y 2
zadny panel

NECISTITE

NEPONARAJTE Tieto Casti je nutné
TIETO CASTIDO vygistit po kazdom

VODY* pouZiti.
@ Nevkladajte do
umyvacky riadu.

*Tieto ¢asti obsahuju elektrické komponenty, ktoré sa poskodia,

ak sa dostanu do kontaktu s vodou. Tym by vasa zaruka stratila
platnost. Utrite len plastové ¢asti vihkou handri¢kou.



SZYBKI PRZEWODNIK
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OSTRZEZENIE - MOZLIWOS$C OPARZENIA SIE: Niektore czesci tego
produktu w trakcie uzywania zagrzewaja sie do temperatury okoto

100°C / 212°F. NIE DOTYKAJ koricowki diugopisu, otaczajacego
obszaru (w miejscu, w ktérym widzisz ten znak /) ) ani stopionego wkiadu
cukerkowego, poniewa moze (o doprowadz¢ do OPARZENIA.

do zasilacza 5,0 VDC, 2 A

1. Uzyj kabla USB do
(minimum) (5,0 V DC==2,0 A).

2. Weisni] przycisk zasilania (). Wskaznik LED zaswieci sig na czerwono,
co oznacza, ze diugopis Polaroid CandyPlay 3D si¢ nagrzewa.

3. Gdy wskaznik LED zmieni kolor na niebieski, diugopis 3D zostat

. dlugopisu 3D na potke, odczekaj do jego zupelr y
Ten produkt nie jest ZABAWKA.

Produkt nadaje sie dla 0s6b w wieku powyzej 14 lat chyba ze pod nadzorem
osoby dorostej

Przed uzyciem nalezy dokladnie zapoznac sie z instrukcjq obstugi

Zawsze umieszczaj pioro w uchwycie gdy jest wiaczone i nie uzywane.

Model: 3D-FP-PL-2004-00
Wymagania dotyczace zasilania: zasilacz MUSI byé 5.0 V DC =2 A
WAZNE: uzycie ni iwego zasilacza dziatanie
diugopisu.
Wymiary diugopisu: 195 (1) x 37 (w) x 29 (d) mm
7.67 (1) x 1.45 (w) x 1.14 (d) inch
Wktady: Wkiady Cukierkowe Polaroid
Kabel USB: Typ-C do USB-A 1,6 m

12 (moze sig réznic w
zaleznosci od stanu  kraju zgodnie z minimalnymi wymogami ustawowymi).
Dla dlugopis

wylaczy sie po 8 minutach

Odwiedz strone www.polaroid3d.com/candypen aby uzyskat aktualne i
dodatkowe informacje.

do y i jest gotowy do uzycia.

Witadanie wkiadu cukierkowego
1. Otwdrz punkt tadowania wkladu cukierkowego ()
2. Wioz wkiad cukierkowy wzdiuz do punktu
tadowania. Wioz wkiad cukierkowy jak ksztatt
rombu, diuga krawedz narozna umieszczona
jako piewsza (patrz ilustracja).
3. Wkiad cukierkowy powinien fatwo wsuwac sig
do punktu tadowania. Jesli tak sig nie stanie, nie
uzywaj sity, wyjmij wkiad cukierkowy, upewnij
sie, ze wkiadasz go zgodnie z lustraciq i sprobuj
ponownie. @7
4. Zamknij pokrywe po wiozeniu wktadu o
cukierkowego do punktu tadowania X

-

Uwaga: Przy pierwszym uzyciu diugopisu lub
, przed

po wkiadu
nalezy wiozyé dwa wkiady cukierkowe.

Jak rysowaé

1. Nacinij przycisk Start (@), a tlok wewnatrz diugopisa zacznie powoli
przepychaé wklad cukierkowy przez rozgrzang dysze, a nastepnie
zobaczysz, jak zaczyna sie wytlaczac.

2. Ponownie naciénij przycisk Start (@) aby zatrzymat wyttaczanie wkfadu
cukierkowego.
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Zalecamy rysowanie na papierze tiuszczoodpornym lub papierze do
pieczenia / pergaminie.

Po zakoriczeniu uzywanego wkiadu cukierkowego tiok automatycznie
cofnie sie, aby umozliwic wiozenie kolejnego wkladu cukierkowego.

IS

Uwaga: Nie mozna wyjac wkiadu cukierkowego po whozeniu do punktu
tadowania i uruchomieniu tioka.

e z wktadu

Wkiad wykoriczeniowy nalezy stosowac po zakoficzeniu tworzenia projektu,

przed czyszczeniem , gdy chcesz zmieni¢ smak wkiadu cukierkowego, albo

usunaé pozostatosci wkiadu cukierkowego.

. Wi62 wkiad wykariczajacy do diugopisu w taki sam sposob, jak wklad
cukierkowy. Naciénij przycisk Start (@), aby przepchnac pozostaly wklad
cukierkowy przez rozgrzana dysze
Tiok automatycznie sie cofnie gdy caly wktad cukierkowy zostanie wytioczony.

N
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a nastepnie wyjmij dysze (patrz kroki 1 do 3 w czesci ,Czyszczenie”).
Wkiad wykariczajacy bedzie zatrzymany w dyszy przez resztki wktadu
cukierkowego. Ostroznie wi6z do wrzatku, dysza skierowana do gory i
pozostaw na 2 do 5 minut, az wklad cukierkowy sig rozpusci. Nastepnie
uzy] akcesoria kuchenne, aby wyja¢ dysze z wrzacej wody. Teraz wkiad

wykariczajacy powinien fatwo wyj$¢ z dyszy. Jesli nie to powtdrz czynnosé.

Diugopis Polaroid CandyPlay 3D MUSI zosta¢ dokladnie wyczyszczony przed
pierwszym uzyciem i ponownie po kaidym uzyciu.

Aby wyja¢ wkiad wykariczajacy, poczekaj, az diugopis catkowicie ostygnie,

Uwaga: po wylaczeniu i przed Polaroid Candy|
3D pozostaw go na co najmniej 10 minut, aby catkowicie ostygt

a. ’“ =

A

Zeby zdja¢ pokeywe dyszy
0broc ja 0 45 stop

Kisrunku przeciimym do ruchu
wskazéwek zegara od symbolu
(&) do symbolu (). a nastepnie
delkatrig pociagy

Wyciagnij dysze i plastikowa
rurke z uchwytu.

Rozktadanie dtugopisu Polaroid CandyPlay 3D do czyszczenia

\\ \\} uchem
~, 7
(S
/) (
Wi62 dysze do uchwytu

i przekrec 0 45 stopni w
prawo. Po odciagnieciu
diugopisu dysza pozostanie
w uchwycie.

Zdejmij czerwony tylny
panel diugopisu.
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Uzyj zgbate] listwy zeby

Wyjmij biata wewnetrzng
wysunaé czerwony tok.

komore wkfadu
cukierkowego z diugopisu.

Jak czyscié
Aby usunag resztki wkladu cukierkowego z dyszy, umies¢ ja w cieplej
wodzie (okoto 35°C) i pozostaw na kilka minut, az wktad cukierkowy
sig rozpusci. Nastepnie uzyj akcesoriow kuchennych, aby wyjac
dysze z cieplej wody. W razie potrzeby powtdrzy¢, az do calkowitego
oczyszezenia

. Upewnij sig, ze dokiadnie wyczyszczono tylko czesci oznaczone kolorem
Zielonym na ponizszym rysunku. NIE czy$é czesci oznaczonych na
czerwono, poniewaz zawierajg one elementy elektryczne, kiére zostana
uszkodzone jesli wejda w kontakt z woda, co spowoduje uniewaznienie
gwarangji.

. Upewnij sig, ze wszystkie czesci s catkowicie suche przed ponownym
zlozeniem diugopisu

~
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Ponowne ztozenie dlugopisu Polaroid CandyPlay 3D
Aby ponownie zlozyé diugopis, wykonaj 6 krokéw z czesci ,Rozkladanie

dlugpisu Polaroid CandyPlay 3D do czyszczenia”, ale w odwrotne] kolejnosci.

Uwaga: przed wlozeniem wkiadu cukierkowego naciénij i przytrzymaj
przycisk cofania przez 2 sekundy.

Czesci wymagajace czyszczenia

Diugopis ————

|
Zdejmowany
tylny panel I

Te czgéci wymagaja
czyszczenia po

kazdym uzyciu. Y
Nie wkiadac do O
zmywarki.
*Te cze$ci zawieraja elementy elektryczne, ktére zostang uszkodzone,

Jesli wejda w kontakt z woda, co spowoduje uniewaznienie gwarancji.
Czys¢ tylko plastikowe czesci przecierajac wilgotna szmatka.

NIE ZANURZAC
TYCH CZESCIW

WODZIE* @

a1
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& GYORS UZEMBE HELYEZESI UTMUTATO

FIGYELMEZTETES - EGESI SERULES VESZELYE: A termék egyes
részei mikor hasznalatban vannak a hémérsékletiik eléri a korilbelil
100°C / 212°F -ot. NE érintse meg az injekcios toll hegyét, és kérnyezs
teriiletet (ahol ezt a jelet latja 4 ), vagy az olvadt cukorkat, mert az égési
sériiléseket okozhat.

Mieldtt a 3D tollat a polcra helyezi mindig varja meg, amig teljesen kihil
Ez atermék nem JATEKSZER.

Atermék hasznalata alkalmas 14 év feletti személyeknek kivéve feln6tt
feliigyelete alatt,

Hasznalat el6tt figyelmesen olvassa el az utasitasokat

Atollat mindig helyezze vissza a tartéjaba, ha nem hasznalja.

Model: 3D-FP-PL-2004-00
Teljesitmén 5,0V DC, 2 Amp os halézati adaptert (5.0VDC == 2.0A)
kell hasznalni. FONTOS: Ha nem megfelels halézati adaptert hasznal, akkor
az injekcios toll nem mkadik megfelelGen.
A toll méretei: 195 (1) x 37 (b) x 29 (d) mm

7.67 (1) x 1.45 (b) x 1.14 (d) inch
UtantItsk: Polaroid Candy patronok
Type-C-USB-A 1.5m / 4.9ft
2 honap a gyartastol (ez az allam / orszagonként eltérhet a
torvényi kovetelményeknek megfelelden).
Biztonsag: Automatikus Kikapcsolas 8 perc utan, a nagyobb biztonsag
érdekében.

Alegfrissebb és tovabbi informaciokért kerjiik, latogasson el:
www.polaroid3d.com/candypen

N
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Csatlakoztassa a mellékelt kabelt egy 5,0 V-0s DC, 2 amperes (minimum)
halézati adapterhez (5.0VDC===2.0A
Nyomia meg a bekapcsolégombot () ). A LED-Kijelz6 pirosan jelzi, hogy a
Polaroid CandyPlay 3D Pen felmelegszik
Miutén a LED-kijelz6 kék fényre valt, a 3D injekcids toll a megfelels

) készen alla

Cukorkapatron behelyezése

[N

w
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. Nyissa ki a cukorkapatron betltési pontjat ().

A cukorkés patront hosszaban helyezze be a
betdltdpontba. Helyezze be a Cukorkét rombusz
alakban, a hossz( sarokéllel elére behelyezve
(1asd az abrat).

A cukorkapatronnak kénnyen be kell t6ltdnie

a betdltépontba. Ha nem, ne erdltesse, vegye

ki a cukorkas patront, gyz5djon meg rola, @7
hogy az brén léthaté médon, helyezi be majd

prébalkozzon Gjra. @ x
Miutén a cukorkapatron becsusztatta a

betdltdponton, zérjale a fedelet

‘@

Megjegyzés: Amikor elsd alkalommal hasznalja az injekcics tollat, vagy
tisztitas utan két cukorkapatront kell behelyezni, mieldtt barmilyen Candy
kilesz extrudélva

Folyatas

1

2,

Nyomja meg a Start gombot (@) és a toll belsejében lévé dugattyk
lassan elkezdik atnyomni a cukorkas patront a fiitstt favokan, és latni fogja,
hogy elkezd kinydini.

A Candy extrudalasanak leallitasahoz nyomja meg Ujra a Start gombot (




Javasoljuk, hogy zsirmentes papirra vagy siit
rajzoljon.

4. Miutan a cukorkapatron 4 6dét, a dugatyu
visszahuzodik, hogy lehetdvé tegye egy masik Candy Cartridge
behelyezését.

Miutan egy a 5 &
adugatyu elindult, nem tavolithatd el

A befejezé kazetta hasznalata

1. Abefejez6 patront kell hasznalni, ha befejezte a tervezés létrehozasa,
tisztitas el6tt, vagy ha meg szeretné valtoztatni a Candy izét, annak
érdekeben, hogy Kiiiritse a maradék Candy -T.

2. Helyezze be a befejezd patront az injekcits tollba Ggya, hogy behelyezne
egy cukorkapatront. Nyomja meg a Start gombot (@) a maradék
Cukorkanak a fiitdtt fivokan keresztil trtén atnyomasahoz.

3. Miutan az 8sszes Candy mér extrudalt, a dugatyd automatikusan
visszahuzodik

4. Abefejez6 patron eltavolitasahoz varjon, amig az injekcios tollteljesen
lehdil, majd tavolitsa el a fuvékat (lasd a "Tisztitas" 1-3. 1épését). A
befejezs patront a maradék Candy tartja a favokaban. Ovatosan helyezziik
forr6 vizbe, a fuvoka felfelé, és hagyjuk 2-5 percig, amely lehetvé teszi
a Candy feloldodasat. Ezutan hasznaljon hiallé eszkszt, a fivokat forro
vizb8l val eltavolitasahoz. A befejez8 patront most mar kénnyen el lehet
tavolitani a fvokabol. Ha nem, ismételje meg a sziikséges miiveletet.

A Polaroid CandyPlay 3D injekcids tollat alaposan meg kell tisztitani az els6
hasznalat el6tt, majd minden hasznélat utan Gjra.

Polaroid CandyPlay 3D tollat, hagyja
legalabb 10 perclg tel]esen Iehulnl miutan kikapesolta.

A Polaroid CandyPlay 3D pen szétszedése a tisztitashoz

¢ r e,

AW

Csavarja a fuvokafedelet

45 fokban az 6ramutatd
jarasaval ellentétes iranyban
a (@) elzéstol alf) elzesig,
majd 6vatosan huzza meg, a
eltévolitashoz.

Vegye kia fuvkat és a
miianyag csévet a tartobol.

S
o/

Helyezze a favokat a tolltartd
aljdba, és csavarja 45 fokkal
az dramutato jarasaval
megegyezo iranyban. A fivoka
atartoban marad, a

elveszi az injekcids oot

Vegye le az njekcids toll
piros hatlapjt
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Csusztassa ki a piros
dugattydt, és a fogak
segitségével tavolitsa el.

Vegye ki a fehér belss
Candy Chamber-t az
injekcids tollbol.

Hogyan kell tisztitani
. Amaradék Cukorkak fuvokabdl vald eltavolitasahoz helyezze meleg vizbe
(kb. 35°C / 95°F), és hagyja néhény percig, hogy a Cukorka feloldodjon.

Ezutén hasznaljon h6allo eszkozt, hogy el tavolitsa a fuvokat a meleg
vizb8l. Sziikség szerint ismételje meg, amig teljesen tiszta nem lesz.

. Ugyeljen arra, hogy csak a z6ld szinii részeket tisztitsa meg alaposan az
alabb\ képen. NE tiszlitsa meg a plrossal le\alt a\katrészeket mivel ezek

melyek megsérillhetnek,

ha Vivsel érintkeznel ami érvénytelentti a garanclal
Az injekcids toll dsszeszerelése el6tt gyz6djon meg arrol, hogy minden
alkatrész teljesen szaraz

N
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A Polaroid CandyPlay 3D pen dj
Atoll Gjraszereléséhez kivesse a "A Polaroid CandyPlay 3D injekciés toll
tisztitasahoz" cimii 6 6pést, de forditott sorrendben.

A ése el6tt nyomja meg és tartsa
lenyomva a Visszahtizas gombot 2 mésodpercig.

Tisztitast igényl6 alkatrészek

Toll

Cserélfetd |
hétlap

Ne Tisztitsa

NE MERITSE Ezek a részek minden
VIZBE EZEKET AZ hasznalat utan tisztitast
ALKATRESZEKET* igényelnek.
Ne tegye mosogatogépbe. O/
*Ezek azal 6. ol an 6: amelyek

i a garancidt. A
tisztitishoz a muam(ag Tészohet ceak nedves ruhdval torole o.




‘ ' GHID DE PORNIRE RAPIDA

ATENTIE - RISC DE ARSURI: Unele parti ale acestui produs se incing
in timpul utilizéril (aprox. 100°C / 212°F). NU atingeti varful stiloului, zona
din jurul acestuia (unde vedeti acest semn /) ) sau cartusul Candy topit
deoarece poate cauza ARSURI.

Tnaintea depozitarii, lasati intotdeauna produsul sa se raceasc in
totalitate dupa utilizare.

Acest produs NU ESTE O JUCARIE.

Acest produs este adecvat dupa varsta de 14 ani cu exceptia cazului in
care sunt sub supravegherea adultilor.

Citifi cu atentie acest Ghid de pornire rapida inainte de utilizare.

Dac este pornit, intoarceti intotdeauna stiloul in suportul s&u atunci
cand nul utilizat

Model: 3D-FP-PL-2004-00
Cerinte de alimentare: trebuie s fie utilizat un adaptor de curent continuu
de 5,0 Volt, 2 Amp (5.0VDC = 2.0A). IMPORTANT: Utiizarea unui adaptor
de curent incorect poate conduce la functionarea incorecta a stiloului
Dimensiuni stilou: 195 (1) x 37 (i) x 29 (d) mm

7.67 (1) x 1.45 (i) x 1.14 (d) inch
Rezerve: cartuse Polaroid Candy
Cablu USB: tip C pentru USB-A 1,5 m /4,9 ft
Garantie: 12 luni garantia producatorului (aceasta poate diferi in functie de
stat / tara in functie de cerintele legale minime)
Siguranta: oprire automata dupa 8 minute, pentru siguranta sporita

Pentru informatii suplimentare si actualizate, vizitati
www.polaroid3d.com/candypen

1 Falosm cablul USB furnizat pentru conectarea la un adaptor de curent (5,0

A) de 5,0 volti c.c., 2 Amp (mi

2 Apasa ' butonul de pornire/oprire ((©)). LED-ul incicator va lumina in rosu
pentru a indica ca stiloul Polaroid CandyPlay 3D se incalzeste

3. Dupé ce LED-ul indicator incepe s& lumineze in albastru, stiloul 3D s-a
incalzit Ia temperatura corecta si poate fi utilizat

Introducerea unui cartus Candy
1. Deschideti punctul de incércare pentru cartusul Candy ().
2. Introduceti cartusul Candy in punctul de
incércare pe lungime. Introduceti cartusul Candy
in forma de diamant, pozitionand mai intai 0
muchia lunga a coltului (a se vedea imaginea).
3. Cartusul Candy ar trebui sa intre cu usurintd in
punctul de incércare. In caz contrar, nu fortati,
scoateti cartusul Candy, asigurati-va cé il
introduceti conform imaginii si incercati din nou
4. Dupa ce cartusul Candy a intrat in punctul de
incarcare, inchideti capacul. @x

Nota: Atunci cand utilizati stiloul pentru prima
data sau dupa curatare, trebuie introduse dous cartuse Candy pentru a
putea impinge spre exterior orice cartus Candy.

Metod de a desena

1. Apasati butonul de start (@) si pistonul din interiorul stiloului va incepe
& impingd incet cartusul Candy prin duza incalzitd si l veti vedea cum
incepe sa iasé i afaré

2. Pentru a opri iesirea in afara a cartusului Candy, ap&sati butonul de start
(@) din nou
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Va recomandam s& desenati pe hartie impermeabila la grésimi sau pe
hartie de copt/pergament.

Dupé ce cartusul Candy utilizat se termina, pistonul se va retrage automat
pentru a va permite sa introduceti un alt cartus Candy.

Noté: Dupé ce ati introdus un cartus Candy in punctul de incarcare si
pistonul a inceput s& impingd, acesta nu mai poate fi scos.

Utilizarea cartusului de finisare

~

@
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Cartusul de finisare trebuie utilizat dupa ce ati finalizat crearea modelului,
inainte de curétare sau cand doriti s& schimbati aroma cartusului Candy,
pentru a impinge spre exterior orice cartus Candy rimas.

. Introduceti cartusul de finisare in stilou la fel cum ati introduce un cartus

Candy. Apasati butonul de start (@) pentru a impinge cartusul Candy
ramas prin duza incalzita

Dupé ce intreg cartusul Candy a fost impins in afaré, pistonul se va
retrage automat

Pentru a scoate cartusul de finisare, asteptati pana ce stiloul s-a récit
complet si apoi indepartati duza (consultati pasii 1 - 3 din sectiunea
.Curétare”). Cartusul de finisare va fi tinut in duza de cartusul Candy
rezidual. Asezati-| cu atentie in apa fiartd, cu duza orientata in sus, si
Iasati-l acolo intre 2 si 5 minute, pentru a permite dizolvarea cartusului
Candy. Apoi, cu o ustensil3 rezistenta la calduré scoateti duza din apa
fiarta. Acum ar trebui s puteti indepérta cu usurinta cartusul de finisare
din duza. In caz contrar, repetati pasii dupa cum este necesar.

Stiloul Polaroid CandyPlay 3D TREBUIE curétat temeinic inainte de prima
utilizare si din nou dupa fiecare utilizare

Nota: Inainte de a
se raceasca

stiloul Polaroid CandyPlay 3D, lsati-| s&
p de cel putin 10 minute dup3 ce a fost oprit.

4500 graden

Rotiti capacul duzei la 45

de grade in sens contrar
acelor de ceas de la simbolul
(@) cétre simbolul (G) si

apoi lrageﬂ | usor pentru a-|
indepar

indepartati duza si tubul de
plastic din suport.

Dezasamblarea stiloului Polaroid CandyPlay 3D pentru curatare

/4
A\
Merpab
-

[

Introduceti duza in baza
suportului de stilou si rotiti
Ia 45 de grade in sensul
acelor de ceas. Duza va
ramane in suport dupa ce
scoatet stiloul.

Tndepartati panoul
posterior rosu al stiloului.
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Scoateti din stilou camera Glisati spre exterior
alba interioara pentru pistonul rosu, folosind
cartusul Candy. dintii pentru indepértare.

Mod de curétare
Pentru a indepérta orice resturi de cartus Candy din duza, introduceti-| in
apa calda (aproximativ 35°C / 95°F) si lasati-| acolo timp de cateva minute,
pentru a permite cartusului Candy sa se dizolve. Apoi, folositi o ustensila
rezistenta la caldura pentru a scoate duza din apa calda. Repetati pasii
dupé cum este necesar pana la curatarea completa.

Asigurati-vé ca numai piesele etichetate cu verde in urmétoarea imagine
sunt curatate temeinic. NU curatati piesele etichetate cu rosu, deoarece
acestea contin componente electrice care se vor deteriora dac intra in
contact cu apa, fapt ceva duce la anularea garantiei.

3. Asigurati-va ca toate piesele sunt complet uscate inainte de a reasambla stiloul.

o

Reasamblarea stiloului Polaroid CandyPlay 3D
Pentru a reasambla stiloul, urmati cei 6 pasi din sectiunea ,Dezasamblarea
stiloului Polaroid CandyPlay 3D pentru curatare”, dar in ordine inversa

Nota: Inainte de a introduce un cartus Candy, apasati si mentineti apasat
butonul de retragere timp de 2 secunde.

Piese care necesita curatare

Stilou ———

Panou
posterior
detasabil

A NU se curata

NU IMERSATI
ACESTE PIESE IN
APA*

Aceste piese necesita
curatare dupa fiecare
utilizare.
Nu introduceti in masina
de spalat vase.

*Aceste piese confin componente electrice care se vor deteriora daca
intra In contact cu apa, fapt ce va duce la anularea garantiei. Pentru a
le curéta, stergeti piesele din plastic numai cu o lavetd umeda.
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INSTRUKCIJA
.

« BRIDINAJUMS - APDEGUMA BISTAMIBA: §1 produkta dalas lietosanas

laika ir [oti karstas (aptuveni 100°C / 212°F). NEPIESKARIETIES
pildspalvas galam, apkartgjai virsmai (kur jis redzat §0 zimi /i ) un
izkususajai Karamelei, jo ta var radit APDEGUMUS.

Sis produkts NAV ROTALLIETA.

Pirms lietosanas uzmanigi izlasiet 3o LIETOSANAS instrukciju.
Idspalva ir ieslégta, bet netiek lietota, vienmér ielieciet to atpakal

Mode|a Numurs: 3D-FP-PL-2004-00
Barosana: JAIZMANTO 5,0 voltu lidzstravas 2 ampéru adapteris
(5,0 VDC == 2,0 A). SVARIGI! Nepiemérota stravas adaptera izmantosana
var novest pie pildspalvas darbibas traucgjumiem.
Pildspalvas izmériz 195 (p) x 37 (1) x 29 (k) mm
7.67 (p) x 1.45 (1) x 1.14 (k) inch
Atkartota uzpildisana: Polaroid Karameles Kartridzi
USB-Kabelis: Type-C to USB-A 1,5 /4,9 ft
Garantija: raZotaja garantia - 12 ménesi (var atSirties atkariba no valsts
atbilstigi tas alajam likuma notei
Drosiba: Automatiska izslégsanas péc 8 minatém paplldu drogibai.

Jaunaka informacija un papildu informécija pieejama timekla vietng:
www.polaroid3d.com/candypen

Pirms uzglabasanas vienmér laujiet produktam pilnigi atdzist péc lietosanas.

Sis produkts ir piemérots 14+ gadu vecumam iznemot pieauguso uzraudziba.

1 Sinato USB kabeli, lai é 5,0 voltu I a 2

Amp (minimums) stravas adapterim (5,0 VDC ==2,0 A).

Nospiediet leslégsanas pogu (). LED signallampina izstaros sarkanu
gaismu, noradot, ka Polaroid CandyPlay 3D Pen pildspalva uzkarst.
Kad LED signallampina parslédzas uz zilu gaismu, 3D pildspalva ir
uzkarsusi nepieciesamaja temperatira un gatava lieto$anai

N
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Karameles Kartridza ievietosana

1. Atveriet Karameles kartridza ielades vietu ().

2. levietojiet Karameles kartridzu gareniski lelades 0
vieta. levietojiet briljanta formas Karameli ar 1
smailo galu pa prieksu (skat. attalu).

3. Karameles kartridzam ir viegli jaievietojas
lelades vieta. Ja to nav iespgjams viegli ievietot,
necentieties to ievietot ar spaku, iznemiet
Karameles kartridzu, parbaudiet, vai ievietojat
to atbilstosi tam, k& noradits attéla, un maginiet
vélreiz

4. Péc Karameles kartridza ievietosanas lelades vieta aizveriet vacinu

Piezime: Pirmaja pildspalvas lietosanas reizé vai péc pildspalvas ti
bils jaievieto divi Karameles kartridi, lai panaktu Karameles izspieSanu

Zimésanas instrukcija

1. Nospiediet pogu “Sakt” (@), un pildspalva ievietotais virzulis saks lénam
spiest Karameles kartridzu caur uzkarséto sprauslu, un jis pamanisiet, ka
saturs sak izspiesties.

2. Lai partrauktu

vélreiz pogu “Sakt” (@).
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Més iesakam zimesanai izvélaties el|noturigu papiru vai cepampapiru/
pergamenta papiru.

Péc izmantota K les kartridza i virzulis tiks

ievilkts, lai varétu ievietot nakamo Karameles kartridzu.

IS

Piezime: P&c Karameles kartridza ievietosanas lelades vietd un virzula
palaisanas Karameles kartridzu vairs nav iespgjams iznemt.

Pabeigsanas kartridza lietosana

Pabeiganas kartridzs jalieto péc tam, kad esat pabeigusi savu zimgjumu,
pirms tiriSanas vai kad vélaties nomainit Karameles garsu, lai izspiestu ara
atlikugo Karameli.

levietojiet Pabeiganas kartridzu pildspalva tapat, ka ievietotu Karameles
Kartridzu. Nospiediet pogu “Sakt” (@), lai izspiestu atlikuso Karameli caur
uzkarséto sprauslu

Péc K les pilnigas izspiesanas virzulis tiks atiski ievilkts

Lai iznemtu Pabeigsanas kartridzu, ludzam nogaidt, lidz pildspalva ir pilnigi
atdzisusi, un péc tam nonemt sprauslu (skat. 1.-3. soli sadala “Tirisana").
Atlikusi Karamele turés Pabeiganas kartridzu sprausla. Uzmanigi ievietojiet
verdo$a adent ar sprauslu uz augsu un atstajiet to $ada pozicija 2-5
mintes, |aujot Karamelei izskist. P&c tam ar karstumizturigu instrumentu
iznemiet sprauslu no verdosa adens. Tagad Pabeigsanas kartridzam
vajadzétu bt viegli iznemamam no sprauslas. Ja to nav iespéjams viegli
iznemt no sprauslas, atkartojiet ieprieks izklastito procediru.

~
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Polaroid CandyPlay 3D Pen pildspalva ir ripigi JAIZTIRA pirms pirmas
lietosanas reizes un péc katras lietosanas reizes.

Piezime. Pirms Polaroid C: y 3D Pen izjauks
Jaujiet tai pilnigi atdzist vismaz 10 minites péc tas izslégsanas.

Polaroid CandyPlay 3D Pen pildspalvas izjauk$ana tirisanai

e 45 grad pretej
pulklenraaiafa

Pagrieziet Sprauslas uzgali
par 45 gra rets;i
pulkstonraditala virzienam

no (@) zimes 110z (q) zime,

un pec tam viegli pavelciet
uzgali, lai to nonemtu

Iznemiet Sprauslu un
plastmasas cauruli no
Turétaja.

\
vy -
\\ }ummmuu
\\ r
v \

levietojiet Sprauslu Pildspalvas
turétaja pamatné un
pagrieziet to par 45 gradiem
pulkstenraditaja virziena
Sprausla paliks Turétaja, kad
jas nonemsiet pildspalvu

Nonemiet pildspalvas
sarkano Aizmuguréjo
paneli.
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Izvelciet ara sarkano virzuli,

Iznemiet no pildspalvas
satverot to ar zobiem.

balto ieksgjo Karameles
kameru.

Sanas instrukcija

. Lai iznemtu atliku$o Karameli no Sprauslas, ievietojiet un vairakas mindtes
paturiet Sprauslu silta Gdeni (aptuveni 35°C/95°F temperatiira), laujot
Karamelei izskist. P&c tam ar kadu karstumizturigu instrumentu iznemiet
Sprauslu no silta adens. Ja nepieciesams, atkartojiet $o procedaru, lidz
Sprausla ir pilnigi tira.

. Pilnigu tiridanu drikst veikt tikai tam dalam, kas attéla ir atzimétas ar zalu
krasu. NEDRIKST tirit ar sarkanu krasu atzimétas dalas, jo tas satur
elektriskus komponentus, kas saskaré ar tdeni tiks bojati, ka rezultata
produkta garantija klds nederiga.

3. Pirms pildspalvas saliksanas parliecinieties, vai visas dalas ir pilnigi sausas.

1

N

Polaroid CandyPlay 3D Pen pildsp
Lai saliktu pildspalvu, apgriezta seciba izpildiet 6 solus, kas izklastiti sadala

“Polaroid CandyPlay 3D Pen pildspalvas izjauksana tirisanai’.

Piezime: Pirms K; les kartridza pi pogu
un paturiet to nospiestu 2 sekundes.

Tiramas detalas

Pildspalva ———

Nonemams |
A\zmugureya\s

AIZLIEGTS tirit

Sis dalas ir jatira péc
katras lietoSanas.

SIS DALAS
IRAIZLIEGTS
IEGREMDET UDENT* Neievietot trauku
mazgajamaja masina.

*$is dalas satur elektriskus komponentus, kas tiks bojati saskaré
ar ddeni, ka rezultata jisu garantija kjds nederiga. Pielaujama

vienigi plastmasas daju noslauctSana ar mitru dranu.




MANUAL DE UTILIZADOR

AVISO-PERIGO DE QUEIMADURAS: As pegas deste produto aquecem
muito durante a utilizagao (aprox. 100°C / 212°F). NAO toque na ponta da
caneta, na 4rea circundante (onde vé este sinal /1) ou no doce derretido,
pois podera causar uma QUEIMADURA.

Aps a utilizag@o, deixe sempre o produto arrefecer por completo antes guardar.
Este produto NAO E UM BRINQUEDO.

Este produto é adequado para idades superiores a 14 anos a menos que
esteja sob superviséo de um adulto.

Leia atentamente este Guia de inicio rapido antes de utilizar.

Se ligada, coloque sempre a caneta de volta no suporte quando nao estiver
em uso.

Modelo N°: 3D-FP-PL-2004-00
Requisitos de energia: DEVE ser usado um adaptador de energia de
5,0V CC, 2 Amp (5,0 V CC ==2,0 A). IMPORTANTE: a utilizag&o de um
transformador incorreto resultara no funcionamento incorreto da caneta.
Dimensdes da Caneta: 195 (c) x 37 (1) x 29 (p) mm

7.67 (c) x 1.45 (1) x 114 (p) inch
Recargas: cartuchos de doces Polaroid
Cabo USB: Tipo C a USB-A 1,5 m/4,9 pés
Garantia: Garantia de 12 meses do fabricante (isso pode diferir por estado / pafs
de acordo com os requisitos legais minimos).
Seguranga: desligar automatico apos 8 minutos, para maior seguranga.

Para obter informagdes atualizadas e adicionais, visite:
www.polaroid3d.com/candypen

1. Utilize o cabo USB fornecido para ngar a um transformador de 5,0 Volts

CC, 2 Amp (minimo) (5,0 V CC=2,0 A).

2. Prima o botdo de = ).Aluz LED apresent;
vermelha para indicar que a caneta Polaroid CandyPlay 3D est4 a aquecer.

3. Assim que a luz indicadora LED ficar azul, a caneta 3D é aquecida a
temperatura correta e esta pronta a utilizar.

Inserir um cartucho de doces

1. Abra o ponto de carregamento do cartucho de doces ().

2. Insira o cartucho de doces no ponto de carregamento no sentido do
comprimento. Insira o doce em forma de
diamante, com uma extremidade de canto longa
colocada em primeiro lugar (ver ilustragao)

3. O cartucho de doces deve encaixar facilmente
no ponto de carregamento. Caso contrério, ndo
force: refire o cartucho de doces, certifique-se
de que o insere conforme ilustrado e tente

novamente. Y%
4. Quando o cartucho de doces estiver encaixado
no ponto de carregamento, feche a tampa. [ B3

frams
Nota: quando utiizar a caneta pela primeira vez,

ouapés a limpeza, é necessario inserir dois cartuchos de doces antes da
extrusdo de qualquer doce.

Como desenhar
Prima o botao Iniciar (@): o pisto dentro da caneta comegaré lentamente
aempurrar o cartucho de doces pelo bocal aquecido e ira vé-lo, entéo,
comegar a extrudir.

Para interromper a extrus&o do doce, prima novamente o botéo Iniciar (@).

]
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Recomendamos que desenhe em papel & prova de gordura ou papel
vegetal.

. Assim que terminar o cartucho de doces que esta a ser utilizado, o pistao
retrair-se-4 automaticamente para permitir a insergao de outro cartucho
de doces

IS

Nota: depois de inserir um cartucho de doces no ponto de carregamento
& de o pistao comegar a funcionar, este no pode ser retirado.

do cartucho de
0 cartucho de acabamento deve ser utilizado quando tiver terminado de
criar o seu desenho, antes da limpeza ou quando pretender mudar o sabor
do doce, de forma a empurrar eventual doce restante.

. Insira o cartucho de acabamento na caneta como se inserisse um

cartucho de doces. Prima o botéo Iniciar (@) para empurrar o doce

restante pelo bocal aquecido.

Depois de todo o doce ter sido extrudido, o pistao iré retrair-se

automaticamente

. Para retirar o cartucho de acabamento, aguarde até a caneta arrefecer
totalmente e, em seguida, retire o bocal (ver passos 1a 3 de "Limpeza").
O cartucho de acabamento sera mantido no bocal pelo doce residual.
Cologue cuidadosamente em agua a ferver, com o bocal a apontar para
cima, e deixe-o entre 2 a 5 minutos, permitindo que o doce se dissolva
Em seguida, utilize um utensilio resistente ao calor para retirar o bocal
da 4gua a ferver. O cartucho de acabamento deve agora ser facilmente
retirado do bocal. Caso contrério, repita conforme necessario.

N

@

IS

A caneta Polaroid CandyPlay 3D TEM de ser cuidadosamente limpa antes da
primeira utilizagao e novamente apos cada utilizagéo.

Nota: antes de desmontar a caneta Polaroid CandyPlay 3D, deixe-a
arrefecer totalmente durante pelo menos 10 minutos, depois de ter
sido desligada.

Desmontar a caneta Polaroid CandyPlay 3D para limpeza

45 graus para

®
4 r acsquerda
¥

A

Rode a tampa do bocal 45
graus para a esquerda a
partir do simbolo (&) até ao
simbolo () €, em seguida,
puxe cuidadosamente para
aretirar.

Retire o bocal e o tubo de
plastico do suporte.

45 graus para
adrat

Insira o bocal na base do
suporte da caneta e rode-o 45
graus para a direita. O bocal
permanecera no suporte
quando puxar a caneta.

/ = /

[

Retire 0 painel traseiro
vermelho da caneta.



2 %

Faga deslizar o pistao
vermelho para fora, utilizando
os dentes para retirar.

Tire a camara de doces
interna branca da caneta

Como limpar

. Para retirar qualquer doce residual do bocal, coloque-o em agua quente
(aproximadamente 35°C/95°F) e deixe-o durante varios minutos, para
permitir que o doce se dissolva. Em seguida, utilize um utensilio resistente
a0 calor para retirar o bocal da agua quente. Repita conforme necessario
até estar totalmente limpo.

. Certifique-se de que apenas as pegas identificadas a verde na imagem
seguinte s&@o cuidadosamente limpas. NAO limpe as pegas identificadas
avermelho, dado que estas contém componentes elétricos que serao
danificados se entrarem em contacto com 4gua, o que invalidaria a
sua garantia.

. Certifique-se de que todas as pegas esto totalmente secas antes de
voltar a montar a caneta.

~

w

Montar novamente a caneta Polaroid CandyPlay 3D

Para voltar a montar a caneta, siga os seis passos indicados em "Desmontar
a caneta Polaroid CandyPlay 3D para limpeza", mas pela ordem inversa
Nota: antes de inserir um cartucho de doces, mantenha premido o botdo de
retragéo durante 2 segundos.

Pecas que necessitam de limpeza

Caneta ————

—
Painel
traseiro
amovivel

NAO limpe

NAO MERGULHE Estas pecas
ESTAS PECAS EM necessitam de limpeza
AGUA*

apos cada utilizagéo.
@ Néo coloque na maquina

de lavar a loiga.

*Estas pecas contém componentes elétricos que seréo danificados se
entrarem em contacto com dgua, o que invalidaria a sua garantia. Para
limpar, limpe apenas as pecas de pldstico com um pano humido.
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03ny6g Ypryopng ekKivnong

MPOEIAOMOIHEH - KINAYNOE EFKAYMATOE: Tyrjpara autod 1ou Tipoiéviog
Beppaivovial oAU KaTd T xprion (epimou 100°C / 212°F). MHN ayyiZere

70 GKPO TOU GTUAO, TN YUPW TIEIOXT (6TT0U BAETETE AUT T0 Ol /A ) TO
Awpévo yépiopa Candy, yiari pmopei va mpokAnei EFKAYMA.

TlpIv GO TNV GTIOBHKEUTN, APHOTE TO TIPOIOV Va KPULITE! TEAEW PeTd T Xprion
AuT6 T0 Tipoiov AEN EINAI TIAIXNIAL

AUT6 T0 TIpoi6v €ival KaTAANAO Yid NAIKIEG 14+, €KT6G av EMOTTTEUE! KATTOI0G
eviIKog.

AGBAOTE TIPOGEKTIKG GUT6Y Tov OBNY YPRYOPNG EKKIVAGNG TIpIV aTid T Xprian
Edv £ival evepyomoINpévo, va TOTIOBETEITE T0 GTUAG TravTa o Béon Tou Grav
Bev xpnalpoTOiEiTal

MovTéAo ap.: 3D-FP-PL-2004-00
Amaimioeig 1ox0og: MPEMEI va XpnoipoToineEi £vag Tpooapuoy£a 10X60g
5,0 Volt DC, 2 Amp (5,0 VDC ==2.0 A). EHMANTIKO: Av XpnaipoTIoIfoeTe
AGB0G TIPOGapHOYEX 10XUOG, T0 GTUAG Bev Bat AEITOUPYE GWOTA.
AlaoTéoEig GTUAS: 195 (1) x 37 () x 29 (B) mm

7,67 (1) X 1,45 () x 1,14 (B) ivioeg
AvraAAakTiké: Fepiopara Candy Polaroid
KaA@Bio USB: Type-C ot USB-A 1,5m / 4,91t
Eyyonon: 12 pfiveg eyy0non KaTaoKeuaoTr (UTTopei va Biagépel ava
TEPIOXT/XWPA AVAAOYT e TIG ENGXITTEG VORIIKEG ATIGITAGEIG).
AGQAAEIa: AUTOPATN TIEVEPYOTIOINGN ETTEN ATIO 8 AETITA Yia TPOOBET
aogaAeia.

Tia VEGTEPEG Kall TTEPITTG g, € ire ™ oEAiGa:
www.polaroid3d.com/candypen

1. XpnoipoToIfGTE To KaAWBIo USB Trou TrapéxeTal yia 06vEEa e évav
TpooappoyEa 10X60g 5,0 Volt DC, 2 Amp (EAGxIoTO) (5,0VDC ==2,0A)

2. MaToTe To KOUT TPOPOSOag (). H evBeIkTIKA Auxvia LED Ba avéwel
E KOKKIVO XPWWG, Y10 Va UTTOBEEe 6T T0 0TUAG Polaroid CandyPlay 3D
Pen Bepuaiverar

3. MOAig N evBeikTiki) Auvia LED yivel pAe, 10 0TUAG 3D éxel grdoel ot
GWOTH BeppoKpasia Kal Elval TOIHO Yia XPON.

Eicaywyi yepioparog Candy

1. AVOIETe Tov XWPO TOTTOBEMaNG Tou yepiopatog Candy ().

2. TomoBETOTE 10 yépIopa Candy KATé KOG HECQ OTOV X(pO TOTIOBETNG.
EI0ayGyETe 10 yépiopa Candy £101 GoTe Vo GXNUATICETa pOLBOG, TOTIOBET@VTAG
TIPATA TNV X I yeovia (BA. EIKGVa).

3. To yéuiopa Candy Ba TPETTE! Vot UTTel EUKOAG 0TV
£00X(] TOU XWPOU TOTIOBETONG. Av BEV pTel, pnv 0
QoKrOETE S0vapn, GAAG AQQIPETTE TO VEpIoa H
Candy, BeBaiwBEiTe 6TI T0 TOTOBETEITE GTTWG
QUIVETaI TNV EIKOVA Kall TPOOTIABIOTE §ava.

4. AQoU 10 vépiojia Candy WTTEl 0TIV £00X TOU
XWPOU TOTTOBETNONG, KAEIGTE TO KAAUMA.

Enueiwon: OTav XPNOIHOTIOIEITE 0 GTUAG

YIG TIPUITN GOPG 1} ETA TO KABAPITHG TOU, Bt
TIPETIE VOl EXETE TOTIOBETATE! BUO YepiopaTa
Candy pEXp! Vel apXIOE! VO EEEPXETI TO YEIOHaL.

Tpémog £Agng

MarAaTe 10 KouuTH évapgns (@) Kai 10 éuBoAo TIou BpiokeTal péoa oTo
GTUAG Bat apxioE! va OTIpWXVEI Apyd To yéiopa Candy péoa amié To
AKPOPUGIO TTOU £Xel BEPHAVBET Kall, 0T GUVEXEID, Ba BEITE TO YENIOHA
va egépyerar

i va BIakYETe TV EEBNaN Tou yepiopatog Candy, TatoTe Eavd To
KoupTr évapéng (@

~



3. ZuvioTaral va ewBroETe To vépiopa Candy Tave ot pn 6 xapri
) o€ AaB6KoAAG.
4. Otav TeAeIboEl T0 yépiopa Candy TIOU XPNOIHOTIOIENTE, To EuBoA0 avacUpeTal

QUTBHATA YIa VA PTTOPEGETE va TOTTOBETAGETE £va GAAG yéuIoHa Candy.
Enueiwon: MONG e1ax8ei 10 yépiopa Candy péoa GTov Xipo Tomo8Emong
Kal EEKIVIOEI TO éJIBOAO, BEV HTTOPEITE Va TO AQUIPECETE.

Xprion Tou gutyyiou TéNous epyaciag

To guaiyyio Téhoug epyaoiag ira 6rav éxere mn

Bnuioupyia Tou axeSiou oag, oIV amd 10 Kueaplouc 1 61av BEAETE va aAAGEETE

Vedon yepi Candy, vaa Te 600 YEIOUD EXEl

amopeivel.

ToTIOBETTE TO QUOTYYIO TEAOUS EpYaTiag OTo GTUAG GTTLG Ba KAVaTE Kai

e To yépiopa Candy. MaATAGTE T0 KOUWTH Evapgng (@) yia va TIpWEETE T0

Vépiopa Candy TIou EXel ATTOWEIVE pEOT aTT6 T0 BEPHG AKPOUTTO.

MGMig eaxBei Ao T yépiopa Candy, To éuBoko avacspeTa autopara

Tia VOl GQQIPETETE TO QUOTYYIO TEAOUG EPYATIaG, TTEQIMEVETE PEXPI VT KPULIDE!

EVTEAWG T0 OTUAG Kal KATOTTIV AQQIPEDTE T0 akpogUTo (BA. Briuata 1 éwg

3116 evoTnTag «KaBapiopay). To GuOTyyIo TEAOUS epyasiag GuyKpareiTal

GT0 AKPOPUGIO AT T0 YEIORA Candy ToU éel aTTOpEIVEL. TOTTOBETATTE To

TIPOCEKTIKG O BPATTO VEPG, |E TO AKPOPUGIO Va BEIVEI TTPOG T EMAVLY, Kal

agrioTe 10 ekel 2 £ 5 AETITd, GoTe va SIaAUBEI To yépiopa Candy. Katémy,

XPNOIHOTIOINGTE T0 BEPUOMOVATIKG EpYAAEiD Yia Ve BYGAETE TO AKPOQUTIO

amd 10 BT vepd. Tipa, Ba TpETEI va ival EGKOAN N agaipEa Tou

QuoTyyiou TEAOUS £pyaciag amré To aKkpOUGIO. Av OX1, ETAVAAGBETE 600

Xperagera

~

W

To 0TUAG Polaroid CandyPlay 3D Pen MPEMEI va kaBapiZeral oxoAaoTika
TIPIV GG TV TP Xprion Kai ETeITal aTi6 KaBe ¥prion.

Npotoi a fo€Te T0 GTUAG Polaroid CandyPlay
3D Pen, a@oTE To Ve KPUGOE! £VTEAGS TOUAGXIGTOV yia 10 AETTTd, agou
0 aMEVEPYOTIOIROETE.

AT pHOAGyNnaon Tou oTUAS Polaroid CandyPlay 3D Pen
yia Ka@dpiopa

®
45l
¢ r i
\d

N

rpéyTe T0 KaAuppa
aKpopuaiou 45 oipe¢ TPog
T4 GPIOTEPG AT TO OUUBOND
(i) Tpog 0 GURROAO ()
Kal KaT6TV TPapritre 10
QMaAG yia va 10 GQUIPETETE.

AQaIpéaTe 10 AKPOYUTIO Kal
7oV TAGGTIKS KUAIVSPO aTTd
™ Bdon

45 poipes Bty

EI0aydyETe 10 akpogoio 1o
KéTw pépog TG Baong Tou
STUAS Kl TR 10,45 Loipeg
TIpOg Ta BEEI. TO AKPOPUGIO
8 apapeivel o Baon, GTav
TPABRAEETE T0 OTUAG.

AQUIPETTE TO KOKKIVO
Tiow TAQioIo Tou OTUAG.

55



.
¢

ONGBHOTE TO KOKKIVO £pBoRo
TIPOG T £€W, XPNOILOTIOIGVTAG
TV TTpOEEOXT Yidl var T
agaipéoeTe.

BYGATE ATT6 T0 GTUAG Tov
£0WTEPIKG BAATLO TOU
Yepiopatog Candy.

Tpémog kaBapiopos

. Tia Va a@QIpEETE AT T0 aKPOPUGI0 600 yépiopa Candy Exel aTopeivel,
TOTIOBETAGTE TO AKPOPUOIO GE JEGT6 VepG (MepiTrou 35°C / 95°F) kai
GQAOTE 1O £KEl ApKETA AETTT, péXpI va BIGAUBEi To yépiopa Candy. Karomy,
BYGATE TO GKPOQUGIO ATT T0 EGT6 VEPO e £Vl BEPUOHOVATIK EPYTAEio
EmavaAdBere T SIaBIKaoTa 60£G POPEG XPEIGZETal, PEXPI VA kaBapioe!
EVIEAGG.

®POVTIOTE vl KABAPITTOUV GXOAAGTIKG HOVO T EPN TTOU EXOUY IOV
ofiuavon oTny akéAoudn eikéva. MHN KaBapIZETe Ta pépn HE TNV KOKKIVI
ilavon, EMEIBH QUTE TIEPIEXOUY NAEKTPIKG OTOIXEIT TIOU B KATAGTPAYOUV
Qv €pBOUY GE ETTARH e VEPS, Kall GUTS Ba AKUPLIGE! TV EYYUNOT| 0ag.
povTioTe OAa Ta pEEN Var EIVal EVIEAGS OTEYVG, TTPOTOU TUVAPHOAOYTETE
70 OTUAG.

~N

©

ZuvappoAdynon Tou oTuAé Polaroid CandyPlay 3D Pen
Tia va GUvappOAOYAGETE T0 0TUAG, aKOAOUBHOTE Ta 6 Briuara TG eveTnTag
«ATI00UVappOAGYNaN Tou GTUAG Polaroid CandyPlay 3D Pen yia KaBapiopio,
G pe TV avTiBETn OEIpd. Enpeiwon: MpoTos TOTOBETAGETE Eva yépIoa
Candy, TQTAOTE TGPQTETAYEVA TO KOUTT AVEOUPON ETTT 2 BEUTEPOAETTTa

Mépn trou xpeiddovTal KaBdpioua

ZTUAO

Awmpoupzvo
Tiow TAGioIo

Na MHN

KaBapioTouv

MHN BYOIZETE
AYTA TA MEPH ZE

NEPO* @

*AUTG Ta pépn TEPIEXOUV NAEKTPIKG OTOIYEl TOU B KATAOTPAPOUV
av épBouv Ot emagr] s VEPS, Kal auT 8a aKkupGTE! TV gYyUNan
oa.. I'a va 1a kabapioere, okoumioTe uévo 1a TAagTIKG pépn pE éva
voriopévo upacya.

AUTA Ta PEpn TTPETTE
va kaBapifovTal £TTEITa
amo kaBe xpron.
Mnv ra romo6ereire oe

TAUVTIpIO TIATWV.




@ Hizh Baslangi¢ Kilavuzu

UYARI - YANMA TEHLIKESI: Bu iriniin parcalari kullanim sirasinda gok
isinir (yaklasik 100°C / 212°F). Kalemin ucuna, evresine (bu isareti

: nil veya erimis sekere DOKUNMAYIN giinkii bu bir
YANMAYa neden olabilir
Bu Griin OYUNCAK DEGILDIR.
Bu lriin, 14 yas ve iizeri igin uygundur. 14 yasindan kiigiikler yetiskin
gézetimi altinda kullanabilir.

Agik konumda iken, kalemi daima

koyun.

Model No: 3D-FP-PL-2004-00
Giig Gereksinimi: 5.0 Volt DC, 2 Amp giig adaptorii (5.0VDC —=2.0A)
KULLANILMALIDIR. ONEMLI: Yanlis bir giig adaptériniin kullaniimasi
Kalemin diizgiin galismamasina neden olur.
Kalem Boyutu: 195 (b) x 37 (g) x 29 (¢) mm
7.67 (b) x 1.45 (g) x 114 (¢) ing
Yedekler: Polaroid Seker Kartuslari
USB Kablo: Type-C to USB-A 1.5m / 4.9ft
Garanti: 12 Aylik Uretici Garantisi (Eyalet / iilkelerin minimum yasal
gerekliliklerine gore degisebilir).
Gilvenlik: Daha fazla giivenlik igin 8 dakika sonra Otomatik Kapanma.

Giincel ve daha fazla bilgi igin litfen su adresi ziyaret edin:
www.polaroid3d.com/candypen

Liltfen kullanmadan nce bu Hizl Baslangig Kilavuzunu dikkatlice okuyun.

N

@

. 5.0 Volt DC, 2 Amp (minimum) gilg adaptériine baglanmak igin saglanan
)

USB kablosunu kullanin (5.0VDC ===2.0A)

. Giig digmesine basin (0)). LED Gésterge isig, Polaroid CandyPlay 3D

Pen'in 1sindigini belirtmek icin kirmizi yanacaktrr.
LED Gésterge 51§ maviye dondigiinde, 3D kalem dogru sicakliga
isitilmistir ve kullanima hazirdir.

Seker Kartusu Takma

[N

©

bl

Nasil gizi
. Baslat digmesine ( @) bastiginizda, kalemin igindeki piston seker

N

Seker kartusu yikleme noktasini agin ()
Seker kartusunu yiikleme noktasina
Uzunlamasina yerlestirin. Sekeri, uzun bir kése
kenari 6nce gelecek sekilde elmas seklinde
yerlestirin (resme bakin).
Seker kartusu, yiikleme noktasina kolayca
yerlestiriimelidir. Yerlesmezse, zorlamayin, @\/
@x

=)

seker kartusunu cikarin, sekilde gsterildigi gibi
taktiginizdan emin olun ve tekrar deneyin. i
Seker kartusu yikleme noktasina girdiginde

kapagi kapatin.

Not: Kalemi ilk kez kullanirken veya temizledikten sonra, herhangi bir Candy
6nce iki seker takilmasi

r

kartusu'nu isitilmis nozuldan yavasca itmeye baslayacak ve ardindan
gikmaya basladigini gdreceksiniz.

. Seker ekstriizyonunu durdurmak igin, Baslat diigmesine (@) tekrar basin.
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Yag gegirmez kagit veya firin / parsmen kagidi iizerine izim yapmanizi
Gneririz.

Kullanilan seker kartusu bittikten sonra, baska bir seker kartusu takmaniza
izin vermek igin piston otomatik olarak geri gekilecektir

>

Not: Yiikleme Noktasina bir seker kartusu takildiktan ve piston
baslatildiktan sonra gikarilamaz.

Bitirme Kartusunun Kullaniimast

Tasariminizi ginizde, 6nce veya seker
aromasini degistirmek istediginizde, kalan herhangi bir sekeri itmek igin
Bitirme Kartusu kullanimalidir.
Bitirme Kartusunu, seker kartusu taktiginiz gibi kaleme takin. Kalan sekeri
isitilmis nozuldan gegirmek igin Baslat diigmesine (® ) basin.
Tiim seker ekstriide edildiginde, piston otomatik olarak geri gekilecektir.
Bitirme Kartusunu gikarmak igin, liitfen kalem tamamen soguyana kadar
bekleyin ve ardindan nozulu cikarin ("Temizleme" adim 1 ila 3'ya bakin).
Bitirme Kartusu, kalan seker tarafindan noziilde tutulacaktir. Agiziik yukari
bakacak sekilde kaynar suya dikkatlice yerlestirin ve Sekerin gozillmesine
izin vererek 2 ila 5 dakika bekletin. Ardindan nozulu kaynayan sudan
cikarmak icin 1stya dayanikli bir kap kullanin. Sonlandirma Kartusu artik
noziilden kolayca gikariimalidir, gikmiyorsa islemi tekrarlayin.

~

o

Polaroid CandyPlay 3D Kalem ilk kullanimdan énce ve her kullanimdan sonra
mutlaka temizienmelidir.

Not: Polaroid CandyPlay 3D kalemi parcalarina ayirmadan nce,
kapatildiktan sonra en az 10 dakika tamamen sogumaya birakin.

Polaroid CandyPlay 3D kalemi temizlik igin ayirmak

45 dercce saat
(] yoniniin tersine

'

A

Nozul kapagini saat ydninin
tersine (&) sembolinden
() semboliine 45 derece
déndirin ve ardindan
yavasga cekerek gikarin

Nozulu ve plastik boruyu
tutucudan gikarin.

45 dorece saat
Yoninde

Basligi kalem tutucunun
tabanina yerlestirin ve
saat yoniinde 45 derece
déndirin. Kalemi gekip
gikardiginizda nozul,
tutucuda kalacaktir.

Kalemin kirmiz: arka
panelini gikarin



y

Beyaz ig seker bolmesini Gikarmak igin disleri
kalemden gikarin. kullanarak kirmizi pistonu
disari kaydirin

Nasil temizlenir

Nozilldeki herhangi bir kalan Sekeri gikarmak igin, ilik suya (yaklastk

35°C / 95°F) koyun ve Sekerin gozillmesine izin vererek birkag dakika

bekletin. Ardindan, Nozulu ik sudan gikarmak icin isiya dayanlkll bir kap

kullanin. Tamamen kadar gerektigi kadar

Yalnizca asagidaki resimde yesil ile etiketlenmis pargalarin iyice

temizlendiginden emin olun. Kirmiz1 etiketli pargalari TEMIZLEMEYIN,

giinkii bunlar suyla temas ettiginde hasar gérecek ve Garantinizi gegersiz

kilacak elektrikli bilesenler igerir.

. Kalemi yeniden takmadan 8nce tiim pargalarin tamamen kuru oldugundan
emin olun.

~

w

Polaroid CandyPlay 3D Kalemi Yeniden Birlestirme
Kalemi yeniden monte etmek igin, "Polaroid CandyPlay 3D kalemi
temizlemek igin ayirma" daki 6 adimi 6 dan baslayarak geriye dogru uygulayin
Not: Bir seker kartusu takmadan énce geri gekme diigmesini 2 saniye
basill tutun.

Temizlenmesi gereken pargalar

Kalem

=
Cikarilabilir
Arka Panel

Temizlemeyin

BU PARCALARI Bu pargalarin her
kullanimdan sonra

SUYA BATIRMAYIN*
temizlenmesi gereki

Bulasik makinesine
koymayin.

*Bu pargalar, suyla temas ettiginde hasar gérecek ve Garantinizi
gecersiz kilacak elektrikli bilesenler igerir. Temizlemek icin plastik
‘parcalars sadece nemli bir bezle silin.
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UPOZORENJE — OPASNOST OD OPEKLINA: Dijelovi ovog proizvoda
postaju iznimno vruci tijekom uporabe (otprilike 100°C / 212°F). NEMOJTE
dodirivati vrh olovke, okolno podrutje (na kojem vidite ovaj znak /2 ) ni
otopljeni slatkis jer bi to moglo uzrokovati OPEKLINE.

Prije skladistenja dopustite da se proizvod u potpunosti ohladi nakon uporabe.
Ovaj proizvod NIJE IGRACKA.

Ovaj proizvod prikladan je za dob od 14+, osim ako se ne koristi pod
nadzorom odrasle osobe.

Prije uporabe pazijivo protitajte ovaj vodi¢ za brz potetak rada

Ako je ukljugena, uvijek vratite olovku natrag u drac kada se ne upotrebljava

Broj modela: 3D-FP-PL-2004-00
Zahtjevi napajanja: MORA se koristiti adapter od 5,0 V DC, 2 A

(5,0 VDC

,0 A). VAZNO: Ako ne upotrijebite ispravan prilagodnik napajanja,

olovka nece raditi ispravno.
Veligina olovke: 195 (D) x 37 (§) x 29 (D) mm

7,67 (D) x 1,45(3) x 1,14 (D) in¢a

Dopune: ulodci sa slatkisem Polaroid
USB Kabel: Type-C na USB-A 1,5m /4,9 ft
Jamstvo: jamstvo proizvodata od 12 mjesec (moze se razlkovati ovisno o

ji uskladu s

Slgurnos( Automatsko iskijugivanje nakon osam minuta za dodatnu sigurnost,

Azurirane i dodatne informacije potraZite na stranici
www.polaroid3d.com/candypen

~

. Povezite olovku na prilagodnik napajanja od 5,0 volta istosmjerne struje, 2
ampera (minimalno) (5,0 VDC == 2,0 A) s pomo¢u isporugenog USB kabela
Pritisnite gumb za ukljugivanje ((@)). LED svjetlosni pokazatel] zasvijetlit ¢e
crvenom bojom kao oznaka da se 3D olovka Polaroid CandyPlay zagrijava.
Kada LED svjetlosni pokazatel] zasvijetli plavom bojom, 3D olovka
dosegnula je odgovaraju¢u temperaturu i spremna je za uporabu.

w

Umetanje uloka sa slatkisem
. Otvorite totku za umetanje uloska sa slatkisem ().
Uzduzno umetnite ulozak sa slatkisem u totku za umetanje. Umetnite slatkis
kao dijamantni oblik, pogevsi od ruba s dugim
kutom (pogledajte ilustraciju) 0
. Ulozak sa slatkisem trebao bi s lakocom ©
uéi u togku za umetanje. Ako to nije slucaj,
nemojte primjenjivati silu, uklonite ulozak sa
slatkisem, pobrinite se da ga umedete u skladu s
ilustracijom i pokusajte ponovo. /
Nakon $to smjestite uloZak sa slatkisem u totku @
za umetanje, zatvorite poklopac. @Wx

[N

w

IS

Napomena: Pri prvoj uporabi olovke ili nakon
&iséenja potrebno je umetnuti dva ulodka sa slatkisem da bi se slatkis
mogao istisnuti.

Kako crtati
Pritisnite gumb Start (@) i Klip unutar olovke polako ¢e poceti gurati
ulozak sa slatkisem kroz zagrijanu mlaznicu i vidjet ete da se slatki
pocinje istiskivati.

Da biste zaustavili istiskivanje slatkisa, ponovo pritisnite gumb Start (

~




w

Preporugujemo crtanje po papiru otpornom na masnoée ili papiru za
peenje / pergamentnom papiru.

Kada se koristeni ulozak sa slatkisem potrogi, Klip ée se automatski povuci
i omoguciti vam da umetnete drugi ulozak sa slatkisem.

IS

Napomena: Kada se uloZak sa slatkisem umetne u totku za umetanje i
Kiip se pokrene, uloZak se ne moze ukloniti.

Uporaba zavrénog uloska

. Zavréni ulozak namijenjen je za uporabu kada zavrsite s izradom dizajna,
prije iscenja ili kada Zelite promijeniti okus slatkisa kako biste istisnuli
preostalu koliginu slatkisa
Umetnite zavr&ni uloZak u olovku na isti nacin kao ulozak sa slatkisem
Pritisnite gumb Start ( @ ) kako biste istisnuli ostatak slatkisa kroz
zagrijanu mlaznicu
Nakon 8to se sva koligina slatkisa istisne, Kiip ¢e se automatski uvui
Da biste uklonili zavréni ulozak, pri¢ekajte dok se olovka potpuno ne
ohladi, a zatim uklonite mlaznicu (pogledaite korake 1. 3. odjeljka
Ciscenje"). Ostaci slatkisa zadrzat ¢e zavréni ulozak u mlaznici. Oprezno
postavite mlaznicu okrenutu prema gore u kipucu vodu i ostavite je tako
25 minuta, dok se slatkis ne otopi. Zatim s pomocu pribora otpornog
na toplinu uklonite mlaznicu iz kipuée vode. Zavréni ulozak sada bi se
trebao moci lako ukloniti s mlaznice. Ako to nije slucaj, ponovite postupak
prema potrebi.

~

o

3D olovka Polaroid CandyPlay MORA se temeljito ocistiti prije prve uporabe i
ponovo nakon svake uporabe.

Napomena: Prije rastavljanja 3D olovke Polaroid CandyPlay ostavite je
barem 10 minuta dok se potpuno ne ohladi nakon $to je iskljugite.

“samniova
mieru
suproinom

& r odkzalje

AW

Zakrenite mlaznicu 45
stupnjeva u smjeru suprotnom
od kazaljke na satu od simbola
(@) do simbola (), a zatim
je lagano povucite da biste

je uklonili

Uklonite miaznicu i plastiénu
cijev iz drzaca.

Rastavljanje 3D olovke Polaroid CandyPlay radi ¢iSéenja

Umetnite mlaznicu u bazu
drzata olovke i zakrenite
je 45 stupnjeva u smjeru
kazaljke na satu. Mlaznica
&e ostati u drzacu kada
povucete olovku.

Uklonite crvenu straznju
plogicu olovke.
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Izvucite crveni Kiip van's

Izvadite bijelu unutarju
pomocu zubaca.

komoru za slatkis iz olovke.

Upute za &iscenje
Da biste uklonili ostatke slatkisa iz miaznice, postavite je u toplu vodu
(otprilike 35°C / 95°F) i ostavite je nekoliko minuta dok se slatkis ne otopi

Zatim s pomocu pribora otpornog na toplinu uklonite mlaznicu iz tople vode.

Ponovite postupak prema potrebi dok ne bude potpuno Cista.
Pobrinite se da su samo dijelovi oznaceni zelenom bojom na sljedecoj slici
temeljito otis¢eni. NEMOJTE istiti dijelove oznacene crvenom bojom jer

oni mogu sadrzavati elektriéne komponente koje ¢e se ostetiti ako dodu u

kontakt s vodom, a to bi ponistilo vase Jamstvo.

3. Pobrinite se da su svi dijelovi potpuno suhi prije ponovnog sastavijanja olovke.

~

Ponovno sastavljanje 3D olovke Polaroid CandyPlay
Da biste ponovo sastavili olovku, slijedite Sest koraka iz odjeljka ,Rastavljanje
3D olovke Polaroid CandyPlay radi &is¢enja’, ali obrnutim redoslijedom.
Napomena: Prije umetanja ulodka sa slatkisem pritisnite i zadrzite gumb za
uvlagenje pritisnutim dvije sekunde.

elovi koje je potrebno Cistiti

Olovka

i
Uklonjiva
strazna
plogica

NEMOJTE ¢istiti

NEMOJTE POTAPATI Ovi dijelovi moraju se
OVE DIJELOVE U ocistiti nakon svake

VODU* uporabe.
Nemojte stavijati u
perilicu posuda.

‘DVI dijelovi sadrzava/u elektriéne komponente koje ce se ostetiti
ts vodom, a to bi ponistilo vase Jamstvo. Za

te samo plasticne dijelove vlaznom krpom.




NPERYNPEXAEHME - ONACHOCTb OXOTA: YacTw 3T0ii pyuki
B0 BDEMS UCTIONL30BANNS OueHs ropsiuMe (NpUBNM3MTENsHO 100°C /
212°F). HE NPUKOCAMTECK K KoHUMKy pyikia U K 06nacTi BOKpyr (rae
BbI BUAUTE 3TOT 3HAK /1 ) UMK K pacnnaBneHHoi koHderTe, Tak kak 370
MOXeT BbiagaTh OKOL.

Mepen xpaHeHvem Bceraa AaiiTe pysike NONHOCTbIO OXMAAUTCS Mocne
ucnonb3osanus,

Pyuka HE UFPYLLKA.

MoxanyiicTa, BHUMATENLHO NPONTAITE KPATKOE PYKOBOACTBO Nepes
vcnonk3oBaHmem.

Ecnv ona BknloYeHa, Bceraa knaauTe ronoeky oGpaTHo B aepxatens,
KOr/3a OHa He Mcnonb3yeTes

Homep Mogenvl 3D-FP-PL-2004-00
OMKEH ThCA apanTep nuTaHms

Ha 5,0 B N0CTOAHHONO TOKa, 2 A (5,0 B NOCTOSHHOTO ToKa - 2,0 A).
BAXHO! /cnonb30BaHie HenpasunbHOro afantepa NUTaHA NpUBeAeT K
HenpaBnbHOI paGoTe pyukm
Paamep pyukiu: 195 (1) x 37 (LL) x 29 (T) Mm

7.67 (n) x 1.45 (WW) x 1.14 (1) Atoim
3anpasku: KepTpnz Polaroid Candy
USB-KaGenb: Tun-C - USB-A, 1,5m/4, 9 dyra
FapanTus: rapamm NPOU3BOANTENA - 12 MECALIES (MOXET OTNUNATHCA B
0 3aKOHO/lATENbLCTBA).
Bo0MACHOCTE: GaTOMETHMECKOS OTKIONGHIS 40pea B Myt A
AONONHTENbHOI Ge30MacHoCTH

AKTYafIbHYIO M AOMIOMHHTENbHYIO MHOPMALIIO MOXHO HAITH Ha CaliTe:
www.polaroid3d.com/candypen

PyuiKka IOAXOAWT A1t BO3PACTOB 14+ ECIN TOMEKO MO/} MPUCMOTPOM B3POCTIbIX.

) KPATKOE PYKOBOACTBO MNOJIb3OBATEJIA

1. 7 ire " USB ans KapanTepy
nuTarms 5,0 B 0 Toka, 2 A ywm) (5. 0B o
Toka, 2,0 A)

2. HaxmuTe KHOMKY NUTaHus (). CBETOANOAHbI MHAMKATOP 3aropUTCS
KpacHbIM ykasbiBas Ha To 4T pyuka Polaroid CandyPlay 3D Pen
HarpesaeTcs.

3. KorAa CBETOAMOAHBIV HHAWKATOP CTAHET CiHUM, 3D-pysika Harpenack Ao
HYJXHOVi TEMEPATYPbI W FOTOBA K MCTIONb30BaHMIO

YcTaHoBKa KapTPUAXa ¢ KOHeTamn
1. OTKpoiiTe TOUKY ANS! 3arpY3KM KAPTPUIKE C KOHDETaMM ().
2. BeTasbTe KapTPUAX C KoHbeTaMy B TOUKy
3arpyskv no Anue. BeTaBbTe koHeTy B Buae
pomGa, BCTaBMB CHayana AN HHbIA YrnoBown 0
Kpaii (M. UnnioCTpaLMio), y
3. KapTpuax ¢ KoHceTamu fomKeH nerko
BCTABNATLCA B TOUKY 3arpy3kw. Ecrin aTo
He Tak, He NpUnaraiiTe yCUnuii, u3enekuTe
KapTPUZXK G KOHDETaMV 1 yGeanTeCh 4TO Bl
BCTABNASTE €10 TaK KaK MOKATAHO Ha PHCYHKE v
NOBTOPUTE NOMBITKY.
4. Mocne TOro Kak KAPTPYAX C KoHdbeTamm Bowen
B TOUKY 3arpy3KM, 3aKPOWTe KPBILLKY.
Tpumeyanue: Mpu MCrIONL30BAHNM PyHKA B nepBblM pas unu nocne
oumeTN CTaBuTh ABa npexae
uem nioGast KoHceTa 6yqe1 smqasneua

Kak pucosats,
. Haxuure kHOMKy «[lyck» (@), ¥ NOPLLEHS BHYTPU PYUKN HAUHET MEANSHHO
NPOTANKMBATH KAPTPUK C KOH(ETAMM HEpes HArpeToe conno.
Yr06bl 0CTaHOBMTH NP0 KapTpuaXa C KoHceTOM, CHosa
HaxmuTe KHoKy Start (@

~
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3 pucosarts Ha
NS BbINENKY / nepramenTe.
Koraa /1 3aKOHUNTCS!, MOpLLIEH
aBTOMATUYECKY BTAHETCA, YTOBHI BbI MOTTIM BCTABUTS eLLe OANH KapTPHAK
¢ KOHeTOM

# Gymare unv Gymare

>

Mpumesanme: Mocne Toro, kak kapTpuaxk Candy Gbin BCTABNEH B TOUKY
3aMPy3KM M NOPLUEHb 3ANYCTWICR, €70 BYAET HE BOMOXHO BHIGPATb.

ans p
KapTpuzx Ans 0TaenayHoit 06paGoTki CrieAyeT UCTIoNb30BaTb, KOrAa Bbi
3JAKOHUVNY CO3AAHME AM3AITHA UM NIEPE/ OMVCTKOM WIIW @ KOTAA Bbl XOTUTE
U3MEHWTL BKYC KOHCDET, 4TOGbI MPOTOMKHY Th OCTABLLYKOCS KOHAETY.
. BerassTe  KapTPUAX ANS 1 06paGoTKM B PyuKy,
TaK Xe Kak Bbl BCTABNANM KAPTPUIXK ANA KoHeT. HaxmuTe KHOMKy «[yck»
(@), 4TOGbI NPOTONKHYTH OCTATKY KOHEETbI Yepes HArpeToe conno.
Mocne Toro kak BCA koHbeTa GyneT BbiaBneHa, NopuieHs aBTOMATUYECKN
BTAHETCA
. YroBbl BLIGpATH KApTPUAX ANS OTAENA4HOI 0GPaGOTK, NOAOXANTE,
110Ka py|ka NOMTHOCTLI0 OCTLIHET, 3 3aTeM CHIMUTe conno (cm. LWarm
1-3 pasena «ONMCTKan). OTAENOUHbIVt KAPTPUAK GYACT YACPKUBATLCA
8 conne o peroit. O nomecTuTe ot
KapTPWAK B KNNALYIO BOAY COMNIOM BBEPX U OCTABLTE Ha 2—5 MUHYT,
4TOBbI KoHGeTb!
nocyfbl BbIHBTE HACA/AKY U3 KUNsiLeit Bofbl. KapTpuax Ans oTaenadHoi
06paBOTKM Teneps AOMKEH Nerko UIBMeuTCA ua conna. ECNM Het, npu
HEeoGX0AMMOCTH NOBTOPUTE MPOLEAYPY eLé pas.

N

@
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3D-pyuky Polaroid CandyPlay HEOBXOAVIMO TwarensHo nosucTuTs nepea
N1EPBLIM UCMIONB3I0BAHNEM a TaKk e NOCNE KaKAOTO MCTIONb3oBaHMs.
Mpumevanme: Mepea Tem, kak pasobpatk 3D-pyuky Polaroid CandyPlay,
M0CIIe BLIKNIO4EHNUS AaiiTe e/ NOMHOCTLIO OCTBITE elle Kak MUHUMYM
Ha 10 MuHyT.

45 rpanycos nporne
@ | acosoincrpena

Of
\d
S

ToBepHHTe KpHILLKY COMNa Ha
45 rpajycoe NpOTHE YaCOBON
CTpenKyt oT cumeona (i

K cumeony (), a 3atem
OCTOPOXHO NOTAHMTE, 4TOBbI
cHATb ee

CHumuTe conno n
nECTHOBY 0 THYGKY ©
Aepxa

Pas6opka pyuku Polaroid CandyPlay 3D ansi ouncrtku

45 rpaaycos no
<aconon cgporne —

BcrasbTe Hacaaky 8
OCHOBaHUe fepxarens
PyKW ¥ NOBEpHUTE Ha

45 rpapycos N0 Yacosoii
cTpenke. Hacaaka
ocTaHeTCs B gepxarene,
KOT/1a Bbl BBITALNTE PYUKY.

CHumuTe Kpachyio
3aHI0I0 NaKenb nepa.



2 %

BIHLTE BHYTPEHHIOK BbigeuHETe kpacHbiit
6enyio KoHDETHYIO kamepy NOpWeHb, UCTIONb3YS ANA
U3 pyui. 3T0r0 3y6bsi.

Kak uucTuTe
YT0Bbl yANMTH OCTATKY KOHMET! U3 HACAAKM, TOMECTHTE €€ B Tennyio
80AY (NPUBNUINTENLHO 35°C / 95°F) M OCTABETE Ha HECKOTILKO MUHYT,
4TOGbI KoHcbera 3arem iTe Tep i
110CYAY, 4TOGbI BbIHYTh HACA/KY U3 TENOM BOAbI. NP HEOGXOAUMOCTH
NOBTOPUTE ANS MOMHOI OTYUCTKM.

YGeauTech, 4TO TONbKO ETANM OTMEUEHHBIE 3eNEHbIM Ha CreayilLiem
pyCyHKe, TLLATeNbHO ouMweHsl. SAMPELLAETCS unctuts

AETaNK MoMeveHHbIE KPACHSIM LIBETOM, NOCKOTLKY O COAEPHKAT
3NEKTPUNECKIE KOMMOHEHTbI, KOTOPbie GYAYT NoBPEXAEHbI NPW
KOHTAKTe C BOAI0M, 4TO NPUBEAET K aHHYNIMPOBaHMIO rapaHTM.

Tepen NOBTOpHOI CGOPKOIA Pyiki Y6eAUTECh, 4TO BCe AeTantt
NOMHOCTbIO BHICOX M

~

@

C6opka pyukw Polaroid CandyPlay 3D Pen
UroBbi cOGpaTh pytiky, BEINOMHMTE 6 WAroB U3 pasaena «Pa3topka pyukn
Polaroid CandyPlay 3D Ansi 04UCTKU», TONbKO B 0BPATHOM NOPSAKE
Mpumevanme: Mepea Tem, kak BCTABNTL KapTpumX Candy, HaxmuTe 1
VAGPKVBAITE KHOMKY BTATUBAHWS B TEUEHME 2 CeKYHA,

MeTtanu Tpebylowme oTYUCTKU

Pyuka

—

CuemHas
3agHan
naxens

HE unctute

HE MOrPY>XXAWTE
NAHHBIE YACTV B

Ot fetanu TpeByioT
YNCTKM NOCINE KaXI0ro
MCNOMb30BaHMS.

He mbime 8
nocydomoeuHol MauiuHe,

*3Tn peTanm copepkar INeKTPUYECKUEe KOMMOHEHTLI, KOTOpble
6yAyT NOBPeXAEHLI NPU KOHTaKTe C BOAOH 4TO NpUBeaeT
K aHHYNNPOBaHMIO rapaHTuK. [INs OYMCTKY, NPOTUDaNiTe
NNacTUKOBLIE AETANV TONLKO BNAXHOW TKaHb




KOPOTKUMN NOCIBHUK
\

MOMEPEMXEHHS! - HEBE3MEKA Oniky: [letani 4s0ro 8UpoBy cunibHo
Hal nin yac 100°C / 212°F). HE
[DOTOPKAVTECS 110 kinuuka py|ku i A0 06naci Haekono (ae s maete
AOCTYN A0 UBOrO 3HaK /0 ) a60 A0 PO3NNABNEHOT LyKEPUi, TaK K Le MOXKe
suknvka OMIK.

Tepes 36epiranHsm 3aBxau AaliTe NPOAYKTY NOBHICTIO OXONOHYTH NicAA
BUKOPYCTaHHSI.

Lieii npoykT HE ITPALLKA.

PyuKa NiAXOANTS AN BIKOBIX rPyN 14+ AKLO TiNbKM Mg HATNAAOM
BopoCIMX.

Byab nacka, yBaXHO NPOUTATU KOPOTKUi NOCIBHHK NEPER BUKOPUCTAHHAM.
FIKLLO BBIMKHEHO, 3ABXAY KNBAITS PyuKy HA3AA Y TPUMAY, KOMM HE MafTIoETe.

Homep mopeni: 3D-FP-PL-2004-00

Bumoru Ao MOBUHEH TM apanTep
noCTiAHOrO CTpyMy 5,0 BonsT, 2 amnep (wikivym) (5 o B NOCTIAHOTO CTPYMY
2,0 A). BAXTIBO! nTepa xapuy

NPU3BEAE A0 HEMPABUNLHOT POBOTU PykM
Poamip pyuku: 195 (1) x 37 (LL) x 29 () Mm

7,67 (1) x 1,45(LL) x 1,14 (T) Atoiim
3anpasku: kapTpuaxi Polaroid Candy
USB KaGenb: Tun-C - USB-A, 1,5 m/4, 9 dyTis
TapaHTis: 12-MiCA|Ha rapaHTis BUPOGHHKa (BOHa MOXE BIAPIaHATMCA
3anexHo Bia wrary / kpaiku no Bumor
Beaneka: aBTOMATUNHE BIAKITIOMEHHS 4ePe3 8 XBUNIVH ANs A0AATKOBOI Beanexit

AKTyarnbHy | AOAATKOBY iH(OPMALIHo MOXHA 3HAVTY Ha CaiTi:
www.polaroid3d.com/candypen

1. BuKopUCTOBYiATE NpyKnaaeHwii USB-kaBenb Ans NiaKmioueHHs Ao
ananTepa xuBnenHs 5, 0 B NOCTiHOTO cTpymy, 2 A (Mikimym) (5, 0 B
nOCTiAHOrO CTPYMY, 2, 0 A)

2. HaTvCHiTb kHOMKy uBnerHs: ((0)). CBITNOAIOAHUY IHANKATOP 3AropUTCR
4EPBOHYM BKa3ylouV Ha Te, WO pyuka Polaroid CandyPlay 3D Pen
HarpisaeThes.

3. Konut CITnOAioAHMiA iHAKATOP CTae cukim, 3D-pytika Harpinacs Ao
NOTPIGHOI TeMNepaTypH | FOTOBA A0 BUKOUCTAHHS.

YcTaHOBKa KapTPUAKA 3 LyKepKaMy

1. BiaKpUIATE TOUKY /AN 3ABAHTAXEHHS KAPTPUAXKA 3 LiyKepKami1 ()

2. BeTaBTe KapTPUAX 3 LyKepKamit B TOUKY 3aBaHTa)eHHS 10 JOBXUHI.
BCTaBTe LiykepKy Y BUrNsAl poMGa, BCTABYBLU CTIOYATKY AOBTWiA Ky TOBUiA
Kpait (aus. iniocTpaLiio)

3. KapTpu 3 LiyKepKkami NOBUHEH nerko
BCTABNATUCA B TOUKY 3ABAHTAXEHHS. KILO 0
Lie He Tak, He 3aCTOCOBY/iTe CY, BUTAHIT .
KapTPUAK 3 LiyKepKaMyt | NEPEKOHANTECH LLO B
BCTABNAETE AOTO TaK sik NOKA3aHO HA MATTIOHKY |
cnpoByiire wWe pas.

4. TiCNA TOr0 sik KAPTPUAX 3 LiyKEPKAMM YBILIOB B
TOUKY 3ABAHTAXEHHS, 3AKDUITE KDULLIKY.

TpuMiTia: TpU BUKOPUCTAHHI PyUIKA B NepLuMii
pa3 abo Nicnsi O4MLLEHHS HEOBXIIHO BCTABUTH
[Ba KAPTPUKa 3 LyKepKamy, nepLu Hik Gyaib-

sika Lykepka by/ie BuaasneHa.

Sk ManioBaTH

1. HaTucHiTs kHOMKY «TTyck» (@), i NOPLIEHS yCepeauHi py4ky nodHe
N0BINbHO TM KAPTPUAK 3 “epes HarpiTe conso.

2. LL{06 3ynUHUTH IPOTanKoBaHie KapTPUAXE 3 LKEPKOIO, 3HOBY HATUCHITH
KHOMNKY «[Tyck» (@)-




3 Ha
BUNIKM / IepramenTi.

KON BUKOPUCTaHHS KApTPUAXE 3 LiYKEPKOIO 3aKIHUATLCS, NOpLIEHD
ABTOMATU4HO BTSITHETLCS, W06 BU MOITIM BCTABUTH LLIE OAUH KAPTPUAXK
3 LyKepKoro.

nanepi a6o nanepi Ana

IS

Npuwitka: Micns Toro, sk kapTpuax Candy Gys BCTaBEHMi B TOUKY
3aBaHTaXeHHS | NOPLEHb 3aNyCTUBCS, /i0r0 GyAe He MOXNMBO BUGPaTH

ans i 06poGKM
KapTpuk Ans oTaenasHuii 06poGKky CriA BUKODUCTOBYBATH, KON B
3aKIHUNM CTBOPEHHS AM3aITHY aBO Nepe/ O4VLIEHHsSIM aBO X Konu 81
XOHETE IMIHUTH CMaK LiyKePOK, OB MPOLLITOBXHY TH 3ANUILMNACS LiKEPKY.
BerasTe 0BPOGHHI KAPTPWAXK ANIA OCTATONHO OBPOBKU B Pyviky, Tak Camo
5K BY BCTABNANU KAPTPUAX AN LyKepOK. HATUCHITB kHonky «[yck» (@),
1406 NPOLLITOBXHY TH 3ANMLLIKN LiyKEPKM 4epea HarpiTe conno.
Micns Toro sk BCA Lykepka Gyze BUAGBNEHa, NOPLISHS ABTOMATUUHO
BTATHETbCA.
LLlo6 BuGpaTH KapTPUAX AN OTAENAYHMIA OBPOGKM, NONeKaiiTe, MoKy
Pya MOBHICTIo OXoMoNe 2 T aiiTh corino (aua. Kpow 1-3 poaainy
[} KapTpuaX Gyae y & conni
3ANUWKNACS LyKepKOK. OBEPEXHO MOMICTITL OBPOGHHIA KapTPUAX B
KUNNsivy BOAY CONNOM BIOPY | 3aNWLUTe Ha 2-5 XBUNWH, LIOB LyKepkM
posunHUnMCA. MOTiM 3a AOMOMOTOI0 TEPMOCTIKOTO NOCYAY BUIMITH
HACaAKy 3 KMMNA4OT BOAM. KapTpUaX ANs OTANANHMii 0BpOBKM Tenep
MIOBYHEH NIETKO i3BNIUTCS 3 CONNA. SIKLIO HEMAE, NP HEOBXIAHOCT
NOBTOPITH NPOLEAYPY wWe pas.
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3D-pyuky Polaroid CandyPlay HEOBXIAHO peTensHo nouucTuti nepea
NEpLLM BUKOPUCTAHHSM @ TaK CaM MICNA KOKHOTO BUKOPUCTAHHS.
Npuwitka: Mepen Tim, sik po3iGpaty 3D-pyky Polaroid CandyPlay,
RGNS BUKIIOYEHHR AANTE i NOBHICTIO OXONOHYTH L@ Sk MIHIMYM Ha
10 xBuAMH.

Po36upanHns pyuku Polaroid CandyPlay 3D ans ounwweHHsA

45 payc

onmpumcosol

é r Crpinkw

N

MoBepHiTL kpuwky conna
Ha 45 rpagycia npotw
FOAVHHUKOBOT CTPINKY BIA
camsony (@) 2o cumzony
), & NoTiM 0BepexH
NOTArHIT, WO 3HATH Ti.

BHiMiTb CONINO | NNacTUkoBy
TPyGKy 3 pepkarens

>

’

y }
45 rpanydiasa

ronimnnoRo0
Crpinio

(

BcTasTe Hacaaky B
ocHoBy Aepxarens

pyUiKW | NOBEPHITL Ha 45
rpajycis 3a roAMHHUKOBOIO
cTpinkoio. Hacaaka
3aNNWMTHCS B TPUMA,
KO BU BUTATHETE PyHKy.

Suiwirs sepoory 3aa0
nawent pyu
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BUTSIrHITS 4epaoHuii
NOPLUEHS, BUKOPUCTOBYIOUM
AN UBOTO 3y6M.

BUiiMiTs BHYTPILUHIO Biny
KOHGpeTHY Kamepy 3 pyuku.

Ak 4ncTUTH

. o6 BUAANMTY 3aNMLIKY LlKEPKY 3 HACAAKM, NOMICTITS ii B Tenny Boay
(npuBnnaHo 35°C / 95°F) i 3anuwTe Ha Kinbka XBUNWH, Wo6 Lykepka
poaumHunacs. MoTiM BUKOPUCTOBYITE TEPMOCTIKMIA NOCYA, W06 BUAHATH
HacapKy 3 Tennoi Boau. Mpy HEOBXIAHOCTI NOBTOPITH AN NOBHOT OYMCTKM

. TlepeKoHaNTecs, WO Tinbkv AETaNi BiAMIMEH] 36NEHUM Ha HACTYMHOMY

MasnioHKy, petensHo ounweHi. SABOPOHAETBCA unctutu getani

NOMiYeH YePBOHIM KONLOPOM, OCKINIbKY BOHM MICTATL ENeKTpUUHI

KOMMOHEHTY, siki B[y Tb NOWKOZKEHI NI KOHTAKTI 3 BOAIOI0, LLO NpH3Beae

70 BTpaTY rapaHTii.

IMepe/ NOBTOPHOI CKNaaHHsSIM Pyuikin NepeKoHaNTecs, o BGi AeTani

NOBHICTIO BUCOX /M.

~

©

36ipka pyuku Polaroid CandyPlay 3D Pen
LLi06 3i6paTh pyuky, BUKOHaliTE 6 KPOKIB 3 PO3AINY «Po3BUpaHHA PyuKkit
Polaroid CandyPlay 3D Ans 0umLLieHHs», Tinbkt B 3BOPOTHOMY NOPSAKY.
MNpumirka: Mepea ™M, ik BCTaBUTY KapTPHAX Candy, HaTUCHITs | yTpumyiiTe
KHOIKY BTArYBaHHS NPOTArOM 2 CekYHA.

MeTtani noTpebyloTb OYNLLEHHSA

Pyuka

i
3HimHa
3apHs
naens

I

HE 3AHYPIOUTE Ui petani
AAHIYACTUHN Y BUMararTb YULLEHHSA
BOOY* nicns KOXHOro
BUKOPUCTAHHS.
Yu He mumu &
nocydomuiiniti MawuHi.

“Lli geTani MICTATE eneKTPUUHi KOMNOHEHTH, siki GYAY Tb NOLKOAXeEH]
NIPY KOHTAKTi 3 BOA0HO WO NPU3Be/e A0 BTPATY rapaHTii. [Lisi O4MUIeHHS,
i i geTani Tinkku Bonoroto




Cover me with food safe tracing paper and trace me!

X2

AP, . www.polaroid3d.com/candy-play-pen-stencils
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Polaroid

Have questions? We've got
answers.

Visit us at polaroid3d.com/support

Instantly recognizable. Instantly
reassuring. The Polaroid Classic Border
and Polaroid Color Spectrum logos let
you know you've purchased a product
that exemplifies the best qualities of our
brand and that contribute to our rich
heritage of quality and innovation.

polaroid3d. com/candyper\

Distributed by Environmental Business Products Ltd.
Concept House, 6 McNicol Drive, Londol
United Klngdom NW10 7AW ©2020 All ngnts Reserved.

Polaroid, Polaroid Color Spectrum, and Polaroid Classic
Border logo are trademarks of PLR IP Holdings, LLC, used
under license. PLR IP Holdings, LLC does not manufacture
this product or provide any Manufacturer’s Warranty or
support.

Made in China.



